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Arbeidsfiler til kurset kan lastes ned herfra:
https://wwuw.kartarkiv.no/kurs/  (merk med www)

Norske maler rammer og garnityr:

https://kartarkiv.no/

(merk uten www)

Heftet er 8pent for utskrift, og du kan fritt bruke innholdet til eget
materiale, forutsatt at opphav nevnes i ditt materiale.
Opphav skal da nevnes slik: “Kilde: Konkylie Data” for hvert bilde eller utdrag.

Skulle du komme over feil i heftet eller filene som hgrer til, er vi svaert takknemlige om du
melder fra om disse til ida@konkylie.no. Takk!

Noen symboler i heftet:

Dette heftet er primeert laget for

£ Tegneverktgy ®
0 OCAD 2018 med oppdateringer.

A Redigeringsverktgy U
For OCAD er heftet laget for norsk

~ Linjeobjekt sprdkvalg. For d bytte til norsk sprak,
& Flateobjekt velg Options > Language >
A Punktobjekt Norweqgian (Norsk).

Raster Du kan ndr som helst bytte sprdk, og
det er ikke ngdvendig d starte

Hurtigtast (pa tastatur) programmet pad nytt.
Link / menyvalg

Knapp (applikasjon)

Kryssreferanse (i dokumentet)
Hvis du synes det er vanskelig d finne

ut hva tingene heter i Hjelp for OCAD

I heftet finner du nyttige tips,
samt varsler om farer eller ting
som bgr unngas.

og hva du skal spke etter pd nettet
(der finner du hjelp pd engelsk), kan
du bytte sprdk til engelsk og se hva

menyvalgene heter da.

Hyggelige tips og tricks

Nyttige funksjoner og tips

Informasjon og ekstra /

oppleering Det finnes en egen

YouTube-kanal med
videoer som viser

ulike tips ogr tricks

for kartbehandling. KAZT‘@F@@K
Sok etter

“kartfreak«

W

Viktig info

Varsler om farer og ting
som kan ga galt

Link til video pd YouTube

POCOCE

Heftet er utarbeidet av:
Ida Var Kierulf Meyer, Konkylie Data AS
© Norsk Orientering 2023
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Tegnetricks i OCAD

Bli kient med OCAD

Hva er OCAD?

OCAD er et karttegneprogram. I tillegg til & tegne kart, har OCAD ogsa funksjoner
som gjgr at man kan bruke programmet til & tegne Igyper inn pa kartet - sakalt
loypeleggermodul.

OCAD selges i ulike utgaver, avhengig av hva brukeren (kunden) vil ha som hovedfokus.
Det finnes derfor en egen Igypeleggerutgave, kalt CS (Course Setting). I denne utgaven,
kan OCAD /kke tegne kart (heller ikke 8pne kartfiler), men bare legge Igyper pa en
forenklet mate.

Dette kurset er hovedsakelig bygget om OCAD Orienteering og OCAD Starter, dvs
de versjonene som bade kan tegne kart og legge Igyper. Du vil komme langt med
CS-versjonen, men du vil se at enkelte funksjoner ikke er tilgjengelige, eller kun er
tilgjengelige i begrenset omfang.

Anskaffelse av OCAD OO ) Tips! . , ]
A\ Husk at en lisens kan installeres pa to

(2) PC-er, forutsatt at det er du som
En helt ny OCAD-lisens koster snaut eier begge maskinene.

3.500,- (NOK). En oppgradering fra

tidligere registrert versjon ligger

pa rundt 2.300,-. OCAD selger sine

lisenser i Euro (€) eller CHF, derfor vil

prisen til oss nordboere variere litt med svingninger i kursen.

Hva koster en lisens

Hvordan skaffer jeg meg programmet

Det enkleste og raskeste er a bestille programmet pa nettet direkte pa OCADs websider
(www.ocad.com). OCAD er nd som flere andre moderne applikasjoner lagt opp til
abonnement. Nar du kjgper en lisens, kjgper du et abonnement pa ett eller tre ar. Husk
at navnet du oppgir i bestillingen vil bli brukt som lisensinnehavers navn og ma staves
ngyaktig likt nar du skal installere programmet pa din maskin.

Ma jeg kunne engelsk for a bruke programmet?
Nei. Fra og med versjon 10 er OCAD oversatt til norsk, sa du trenger ikke 8 pugge gloser.

Installasjon

Nar du har betalt for lisensen mottar du en link for nedlasting. Du vil ogsa motta
ngdvendig lisensinformasjon. Ta godt vare pa denne i tilfelle du trenger @ installere
programmet pa nytt, f.eks hvis PC-en din havarerer

Underveis i installasjonen, vil OCAD spgrre deg om hvilket sprak du gnsker @ bruke.

Du kan nar som helst under bruk av programmet bruke menyvalget Innstillinger > Sprdk
(Language)... og bytte til et annet sprak.
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OCADs oppbygging

OCAD er et vektorbasert tegneprogram spesiallaget for @ tegne kart, heriblant
orienteringskart. I OCAD foregar alt med forhandsdefinerte symboler, farger og verktgy
tilrettelagt slik at framstillingen av kartet blir mest mulig hensiktsmessig.

For en bruker som er ukjent med OCAD og som er vant med moderne applikasjoner for
teksbehandling eller regneark, vil OCAD i begynnelsen fortone seg som bakvendt og
tungvint, men sa snart du blir litt kjent med programmet, vil du oppdage at det ligger
omhyggelig planlegging bak funksjonene og hvordan programmet er bygget opp.

Ngdvendig utstyr

4 N
For & bruke OCAD, trenger du en
PC med Windows operativsystem. CS-lisensen kan ikke brukes til d dpne
OCAD fungerer ikke pa Mac. kartfiler — kun loypefiler, og egner seg
Det er lurt & ha en god mus. En derfor kun for a tegne Igyper (ikke
«pekefingermus» som finnes pa foreta korreksjoner pa kartet).
baerbare maskiner, kan bli belastende
i lengden. \ y

P& et kart er det ikke alltid sa8 mye
tekst, men noe ma veere der, derfor trenger du et tastatur, selv om det er langt viktigere
& ha en god mus.

Hvis du har en god skjerm, vil du anstrenge gynene dine mindre enn ved bruk av en
enkel skjerm, men resultatet pa@ papiret har ingen sammenhen med hva slags skjerm du
velger - dette er kun et komfortspgrsmal. Skjemen pa en standard baerbar PC holder fint,
men mange som tegner mye i OCAD velger ofte & koble til en stgrre skjerm, da dette gir
en stgrre arbeidsflate.

OCAD-lisens. Bakerst i heftet finner du en oversikt over hva slags type OCAD-lisens du
trenger. CS-lisensen er kun til laypetegning. Faktisk kan du ikke apne kartfiler med
OCAD CS, derfor ma du styre unna denne lisensen hvis du har som intensjon a tegne
kart. Da gjenstar tre andre lisensvarianter, Starter, Orienteering og Mapping Solution. Med
mindre du driver et stgrre, proffesjonelt kartfirma, trenger du ikke Mapping Solution.

Hvis du skal tegne kart til en klubb med kart over et stgrre omrader, vil du snart oppleve
at Starter-versjonen kan butte imot, da denne lisensen har et begrenset omfang i areal
og antall objekter pa kartet.
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O, &,
enresss

Hva er hvai OCAD

Klikk p@ OCAD-ikonet for & starte programmet. Nar OCAD nettopp er apnet er bak%runnen
tom og gra. Alle tegneverktgyene er deaktivert og det vises ingen tegnesymboler. Arsaken
til dette, er at sa lenge det ikke finnes noen apen fil, vet ikke OCAD hvilke symbolsett som
skal vises, dette gjelder ogsa tegneverktgyene.

Straks du apner en fil, vil dette kartets aktuelle tegneverktgy og symboler vises
henholdsvis pa toppen og langs hgyre side.

P& figuren ser du hva de ulike delene av applikasjonen kalles. Dette kan gjgre det enklere
a senere forsta henvisningene i heftet.

Menylinje * (Verktgylinjer )

G) OCAD Versjon 2019.4.2 Mapping Sgfition - Konkylie Data (4998) 64-bit - [C:\..\Langevih A3.ocd] - O X
G) Fil Vis Velg Objekt Topolo§ Symbol Kart Grafikk Multippel rep Datab Te isk kart  Bak DEM GPS Innstillinger Vindu Hijelp - NEr

DEE& o NP PR X - - -
rMrlperEe® UL IX¥s S O0OR

‘01234567889 . - :Sshift Ctrl At Tab Backspace Enter 1 § 4= -p\FZFsﬂFSFsFiFstﬂomﬂzl

:J Symbolramme
[5]- Alle symboler A
Terrengformer
Berggrunn og stein

Symboltre

Tekniske symboler
Laypepatrykk
Kartets layout v

PO | O O —— O 100 | A

TEGNFORKLARING:

Hoydekurver
Hjelpekurver
Kolle

epunit - L|

! Grop. Maturkg/(
¥ e Offertig vei | | *
— Mindre vel

;. L
| UL L] | XX | -
——i== M| W

&8 o |5 B2 [101.000 Hoydekurve

SUNNE~NNGD OOUNENNG SNNENNG CO0E~NUNM SUNW G
— 55 s —~— e — :

101.000 Heygekurve | Lengde: 170,03 mm (1700 m) ]ﬁmﬂ 6578 461 onﬂ(kseffekt (karttrykk)

(Gjeldende valg ) Musas koordinater )(Visningsmodus )(Zoom ) Valgt visning )( Valgt symbol )

Normalt vil det ikke vaere ngdvendig a ha alle verktgylinjene pa plass. F.eks vil
verktgylinjene «Skjermtastatur» og «Numerisk tastatur» fortone seg som overflgdige sa
lenge du sitter pa en PC. Hvis du vil lukke dem, ta tak i den prikkete linjen til venstre i

menyrammen (), trekk menyen ned til over tegneflaten og klikk pa det lille krysset oppe
i hgyre hjgrne.

AT S G HOpES (SN ENT (- K ST ) N  Z TR | .?_115114"&1

Hvis du vil hente fram menylinjen igjen, klikk pa Innstillinger > OCAD-innstillinger. I
rammen “Verktgylinje” kan du krysse ut eller inn de menylinjene du vil vise.

*Menylinjen ser litt annerledes ut n8r du 8pner et loypeleggerprosjekt
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Tilsvarende kan du velge hvilke knapper du vil vise i hver av menylinjene. Klikk pa !
ytterst til hgyre pa menylinjen. I det lille vinduet som dukker opp, kan du velge knapper.

Tilpass Verktaylinje s |
Standard
VvV IVIV ¥ v Iv [
D& «[IFF

Verktgyknappene i OCAD

Her finner du en oversikt over de ulike knappene i OCAD og hva de brukes til. Det er ikke
sikkert at forklaringen er forstaelig fgr du har pravet @ bruke verktgyet litt.
Denne oversikten er ment som et oppslag.

Foran funksjonsknappene og tegneverktgyene finner du symbolene A\ (funksjon) og L
(tegneverktgy). Disse symbolene er ogsa brukt senere i heftet for 8 angi knappefunksjon.

0 | Apne et nytt, blankt kart

N&r du starter denne funksjonen, blir du vist et lite vindu, der du ma angi om du
skal apne et nytt kart eller et nytt Isypeleggerprosjekt.

= |Apne et allerede eksisterende kart

Et lite vindu dpnes for standard visning av filplassering. Velg gnsket fil.
= Lagre
=) Skriv ut

P& hgyre side vises dialogvindu for utskriftsalternativer.
vy | Angre siste gjoremal

Gjenopprett tidligere angret

(']
ra Ordne bakgrunnsfiler
<@ | Ordne symbolstatus

Med denne funksjonen kan du lagre oppsettet for symbolene slik du har ordnet
dem n&, og senere hente opp igjen dette valget. Dette kan veere praktisk for ulike
jobber du vil gjgre med kartet, f.eks sortere symboler etter farge, etter nummer,
eller annet.

p |Apne Google StreetView
Apner Google StreetView pa angjeldende plass (krever georeferert kart).
% |\ Slett valgt(e) element(er) ~ & 4 —

& A Roter (angi vinkel) ~ & 4 —

Lar deg rotere valgt(e) objekt(er) med angitt vinkel.

10
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A Juster objekter: Horisontalt ~ & a —

A Juster objekter: Juster sentrert horisontalt ~ & a —

A Juster objekter: Vertikalt ~ & 4 —

A\ Fordel objekter: Horisontalt ~ & 4o —

A Fordel objekter: Vertikalt ~ & 4 —

7 |\ Beskjeer ~®& —

% A Parallellforskyv med angitt avstand ~ & —

¥ A Interpoler objekter ~
Velg to eksisterende linjeobjekter, klikk pa knappen og angi antall gnskede nye
linjer og velg ut fra linjeobjektssymbolene hvilket symbol de nye linjene skal ha.
Funksjonen kan ogsa brukes pa punktobjekter, men det kan vaere enklere & bruke
funksjonen Tegn multipunktsobjekter ( )

- A\ Dupliser objekt ~ & a —
Kopierer valgt objekt og oppretter en kopi som legger seg like ved originalen.

¥ |\ Lag kant rundt flateobjektet ~ & 4 —
Denne funksjonen kan du bruke to veier.
Eksempel: Klikk pa en bygning (sprintkart). Klikk pa symbolet for kantstrek (526).
Klikk pa Lag kant rundt flateobjekt.
Eksempel: Klikk pa en kantstrek rundt det som skal bli en parkeringsplass pa
kartet. Klikk pa symbolet for asfalt/grusplass (529).
Klikk p& Lag kant rundt flateobjekt.

# |\ Slasammen ~& —
Denne funksjonen slar sammen to (eller flere) valgte elementer av samme type til
ett objekt. Velg de to objektene som skal slds sammen (ma overlappe) og klikk pa
knappen.

- A Snu linjeobjekt (speilvend) ~
Eksempel: Du har nettopp tegnet et stup med fallstreker, men fallstrekene heller
feil vei. Klikk pd Snu linjeobjekt for & snu fallstrekene.

‘P.-j A\ Endre til polylinje ~
Velg en linje som er tegnet som en kurvelinje. Trykk p& knappen, og alle punktene
langslinjen konverteres til Normalpunkter. En slik linje vil framstd som kantet.

%/ |\ Endre til kurvelinje ~

Velg en linje som er tegnet som en polylinje (linje bestdende av mange punkter,
men med rette forbindelseslinjer mellom punktene). Trykk p@ knappen, og du vil
bli bedt om & svare pa hvordan linjen skal oppfgre seg. Resultatet blir en glatt,
jevn bezier-linje med vippeamer. Vippearmene kan du bruke til & justere linjen.

11
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A Endre til grafisk element ~ & a —

Ved 3 gjore om til grafisk element,
frigjgres alle delene av symbolet
til grafiske elementer uten Grafiske elementer som
symboltilhgrighet. Hvert av disse blir liggende pd kartet kan
symbolene bgr tilordnes et symbol for fa uante konsekvenser for
at OCAD skal kunne handtere objektet senere bruk av kartet, f.eks
videre pa en fornuftig mate. Bruk ved skalering eller print, og
gjerneoegendeﬁnerte symboler, men ber derfor unngds.

pass pa at disse overholder gjeldende
norm i forhold til stgrrelser, farger og
utstrekning.

4 N

Det er ikke mulig & endre farge eller f.eks linjetykkelse pa et grafisk element

2

A Jevnh ut ~ @

S

A Generaliser bygninger &
Forenkle bygningers geometri, eller lag rektangler av valgte bygninger.

i

A Klenging (snapping) ~

Flytter start- og/eller sluttpunktet pd objektet som tegnes til naermeste linje eller
punktobjekt.

A Koble sammen ~

Denne funksjonen brukes til & koble sammen to linjeobjekter, slik at deres
sluttpunkter samfaller. De to linjene forblir separate elementer, men ser ut som de
henger sammen.

A Bytt symbol for valgt objekt ~ & 4 —

Eksempel: Du har en stein pd kartet som skulle veert et hgydepunkt.

Klikk pa (velg) steinen, velg (klikk en gang pa) symbolet for hgydepunkt (112) i
symboloversikten. Klikk pa Bytt symbol for valgt objekt.

A Bytt symbol for alle objekter av denne typen

Eksempel: Du har oppdaget at alle bekkene pa kartet er tegnet med et symbol
som noen har laget selv, og som ikke hgrer til i normen. For & rydde opp, vil du
endre alle til geldende norm.

Klikk pa (velg) en av bekkene, velg (klikk en gang pa) det riktige symbolet for

bekk (f.eks 306) i symboloversikten. Klikk pa Bytt symbol for alle objekter av

denne typen.

-

A Malw =

Klikk pa en linje eller en flate. Klikk pa Mal, da vises et lite vindu med data om
malestokk, linjens lengde eller flatens areal for kartet og i geografisk utstrekning.

Info ~®a =
Gir informasjon om valgt objekt.

| =
>}

A Automatisk sammenkobling ~

Hvis denne funksjonen er p&, kobles linjeobjekter automatisk sammen nar de
tegnes.

Velg dupliserte objekter ~ & 4 —

12
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£ |Velg auto-sammenkoblede objekter ~

L [Velg linjetekstobjekter med for kort linje ~ & 4 —

44 | Sok etter objekter

) Panorer F6
A panorere, vil si & flytte det viste utsnittet. Klikk pd knappen for & flytte
visningen ved & klikke og dra i den retningen du vil flytte kartbildet. Nar knappen
slippes, frigjgres funksjonen, slik at du ma velge en annen funksjon ved neste
klikk.

T Fast panorering
Ved bruk av fast panorering, 13ses funksjonen til panorering, slik at du slipper a
klikke pa knappen flere ganger hvis du vil flyttet kartvisningen gjentatte ganger.

@ Zoom inn F7
Du kan zoome pa to mater med bruk av mus:
Klikk p& Zoom inn. Kartet forstgrres en fast stgrrelse og funksjonen frigjores.
Klikk p& Zoom inn. Klikk pa kartet, hold venstre museknapp nede og trekk muse-
pekeren diagonalt nedover til du ser en tynn ramme over omradet du vil zoome
inn. Slipp knappen. Skjermen oppdaterer visningen til ditt valgte omrade.

= Fast inn-zooming
Ved bruk av fast inn-zooming |&ses funksjonen til zooming inntil du velger en
annen funksjon, da slipper du 3 velge zoome inn hver gang hvis du vil zoome inn
flere pafglgende ganger.

a Zoome ut F8
Zoomer ut til neste niva utover.

5 Zoome ut til foregaende visning
Hvis du zoomet inn ved & angi manuelt (klikke og trekke diagonalt ned) et om-
rade, og har gjort dette flere pafslgende ganger, vil Zoome ut til foregaende niva
hoppe tilbake til forrige zoom-niva.

s} Zoom til valgte objekter

& Hele kartet
Klikk for @ zoome ut til & vise hele kartet.

« |Zoom til foregdende visning
Visningens zoomniva hopper ut til forrige brukte zoomniva.

= |Zoom til neste visning
Visningens zoomniva hopper til neste brukte zoomniva.

i+ | Vis rutenett
Av og til kan det vaere en god stgtte @ ha rutenettet vist pa kartet nar du tegner.
Rutenettet vises bare pa skjermen, og kommer ikke med pa kartustkriften.

e Vis linjaler

(rm |

Vis hjelpelinjer

13
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» -
B,—,_<—,—, Glidebryter

Glidebryteren vises bare i visningsmodusen Utskriftsmodus (Igypetrykk)
og Bakgrunnsvarians. Bruk gvre glidebryter til 8 bestemme

kartets framtoning. Bruk den nedre glidebryteren til & bestemme
bakgrunnsbildets framtoning.

Brytersettet forsvinner i visningsmodiene Tegnemodus og
Overtrykkseffekt (karttrykk).

£ Endre objekt

Klikk og velg denne funksjonen. Klikk deretter pa objektet du vil betjene.
Hjgrnepunktene vises som sma apne firkanter. Du kan na ta tak i en av firkantene
og flytte hele objektet eller skalere det.

£ Endre punkt

Klikk og velg denne funksjonen. Klikk deretter pa objektet du vil betjene.
Hjgrnepunktene vises som sma svarte firkanter (noder). Ut fra disse, vises
styrearmer med ringer (vektorpunkter) i enden. Du kan flytte en node ved & klikke
og dra i den. For & endre linjens kurve, klikk og dra i et av vektorpunktene i enden
av en styrearm.

0

£ Velg med lassoverktgy ~ & a4 —

£ Normalpunkt ~ & —

Klikk p8 . ® eller > for 8 velge et objekt. Klikk pd /™ | da vises objektet som

om du hadde valgt > . Klikk et sted langs linjen (linjeelement) eller ytterkanten
(flateelement) for & legge til et nytt normalpunkt.

£ Hjornepunkt ~ & —

Klikk p8 . ® eller > for velge et objekt. Klikk pd ™ , da vises objektet som
om du hadde valgt > Klikk et sted langs linjen (linjeelement) eller ytterkanten
(flateelement) for 8 legge til et nytt hjernepunkt. Hvis du klikker pd et allerede
eksisterende punkt (node), blir dette punktet endret til et hjgrnepunkt.

£ Styrepunkt ~ & —

Klikk p8 . ® eller > for 8 velge et objekt. Klikk pa & , da vises objektet som

om du hadde valgt > . Klikk et sted langs linjen (linjeelement) eller ytterkanten
(flateelement) for 3 legge til et nytt styrepunkt. Hvis du klikker p3 et allerede
eksisterende punkt (node), blir dette punktet endret til et styrepunkt.

£ Slett punkt ~ & a —

Klikk p8 . ® eller B for 3 velge et objekt. Klikk p& ™ , da vises objektet som
om du hadde valgt . I* . Klikk et eksisterende punkt for 8 slette dette.

Tips: Du kan ogsa velge a ikke endre ut fra din valgte tegnemodus for 3 slette et
punkt, men holde Ctri-tasten inne nar du klikker p@ punktet. Det slettes da ogsa.
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£ Retning p4& raster, punkt eller tekstobjekt ~ a —

Klikk p3 | » eller B for § velge et objekt. Klikk pd [\, klikk et sted p8 objektet
du vil endre, hold museknappen inne og klikk i den retningen du vil endre til.

Bemerk at det meste av raster i fglge normen ofte er angitt som nordvendt, det
betyr at retningen ikke er valgfri.

£ Roter objekt ~ & 4 —

Klikk p& . eller P for § velge et objekt. Klikk pa O . Nar du har valgt dette
verktgyet, vises musepekeren som en apen ring. Klikk (plasser) ringen der du

vil ha omdreiningssenteret. Slipp museknappen. Klikk (vilkérlig om dette er i/pa
objektet eller utenfor) og dra, slik at objektet dreies slik du vil. Slipp nar du er
ferdig. Hvis du vil gjenta prosessen, ma du angi omdreiningspunktet for det valgte
objektet om igjen og gjenta dreieprosessen.

£ Klipp hull & =

Klikk p8 . » eller > for 8 velge et flateobjekt.
dei R e E.. .

Klikk pa & , da vises objektet som om du hadde valgt >
Tegn et omriss av hullet du vil lage. Husk at hullet ikke bgr krysse kantlinjen. Nar
hullet er fullstendig (avsluttet), forsvinner innholdet automatisk.

Klikk pa gnsket tegnefunksjon (

£ Del flate » =

Denne funksjonen kan oppfattes som noe vanskelig 8 handtere fordi OCAD krever
stor grad av ngyaktighet. Senere i heftet finner du beskrivelse av noen tricks.

Klikk p3 . ® eller B for velge et flateobjekt.

Klikk pa gnsket tegnefunksjon for linjedefinisjon ( 4 , ?" eller #).

Sett an startpunktet ngyaktig langs kanten (trenger ikke & vaere i en node), tegn
den gnskede delelinjen og avslutt ngyaktig i kanten et annet sted pa flateobjektet
som skal deles. Straks objektet er delt, har du to flateobjekter av samme type.

£ Klipp linje ~

Klikk p8 ™ eller B for & velge et linjeobjekt.

Klikk pa & ). Klikk pa linjen der du vil at den skal deles. Linjen deles da til to
separate linjeobjekter.

Tips: Hvis du holder Ctri-tasten nede, klikker, drar og slipper, oppretter du et
virtuelt mellomrom. Dvs at linjen fortsatt opptrer som ett objekt, men at lengden
der du «klippet» ikke vises. Da opprettes det to virtuelle punkter i hver ende av
det usynlige strekket, som du senere kan flytte pa eller fijerne (da vises linjen

igjen).
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>~ |.£ Paralleliforskyv ~ & = (a)

Klikk p& - ® eller B for 3 velge et objekt.

Klikk pa b ). Ta tak i en node pa objektet for a forskyve. En slik
parallellforskyvning egner seg godt til f.eks @ utvide en tidligere sti til en apen
trasé med kantlinje pa begge sider. OCAD beregner nye kurver i svingene.

g £ Endre form ~ & —

£ Kurvelinje ~ & — a

'n\

Dette ma nok kalles OCADs store skrekk for den som er ny!
A tegne med bezier-kurver (kurvelinjer) er ikke lett, men nar du far litt trening,
gar det helt av seg selv.

For a tegne en kurvelinje, ma du tenke deg at det er retningen pa streken du
tegner og ikke selve streken (der streken er omrisset av et flateobjekt eller en
linje).

Klikk p& @nsket symbol i symboloversikten. Velg deretter 4 . Klikk der du vil
streken skal starte, hold museknappen inne og trekk musepekeren ut mot den
regningen du vil streken skal ga, slipp museknappen, men ikke flytt musen! Klikk
pa nytt og dra i en annen retningen du nd vil at streken skal svinge, slipp, men
ikke flytt musen. Fortsett til du har tegnet hele streken. I det siste punktet: husk
& dra i en retning ut av punktet, slik at du far gitt avslutningen av streken en
retning. Avslutt med et ekstra klikk og slipp museknappen helt.

(¢ |£ Ellipse ~ ® = (a)

Klikk pa gnsket symbol i symboloversikten. Velg deretter % . Klikk der du vil ha
den ene enden av ovalen, hold museknappen inne og dra til motsatt retning av
ovalen (f.eks ned). Slipp opp, men ikke flytt musepekeren. Klikk pd nytt, hold
knappen nede og dra musepekeren ut til siden, slik at ovalen far en bredde. Slipp
nar du er forngyd med resultatet.

O | £ sirkel ~ & — (a)

Klikk p& @nsket symbol i symboloversikten. Velg deretter O . Klikk der du vil
ha kanten av sirkelen, hold museknappen inne og dra ut fra dette punktet for a
gke stgrrelsen pa sirkelen. Du vil se at hvis du dreier i forskjellie retninger ut fra
startpunktet, falger sirkelen med. Slipp nar du er forngyd med resultatet.

2 | £ Rettvinklet ~ & — (a)
Rettvinklet er et ypperlig tegneverktgy for @ tegne bygninger med mange hjgrner.

Klikk pa gnsket symbol i symboloversikten. Velg deretter 2 Klikk i et hjgrne,
det kan vaere lurt & velge en langside som utgangspunkt, hold museknappen

nede og trekk til siden der du skal ha neste hjgrne. Slipp opp, men ikke flytt
musepekeren. Klikk pa nytt, hold og dra. Fortsett til du har risset opp hele figuren.
Klikk en ekstra gang for a avslutte.
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& | £ Rektangel ~ & = (a)
Rektangel er et ypperlig tegneverktgy for & tegne bygninger med mange hjgrner.
Klikk p& @nsket symbol i symboloversikten. Velg deretter & . Klikk i et hjgrne,
det kan vaere lurt & velge en langside som utgangspunkt, hold museknappen
nede og trekk til siden der du skal ha neste hjgrne. Slipp opp, men ikke flytt
musepekeren. Klikk pd nytt, hold og dra. Fortsett til du har risset opp hele figuren.
Klikk en ekstra gang for a avslutte.
OCAD foreslar en tegnetrasé for resten av figuren. Dvs at hvis du klikker
avslutningsklikket, s3 tegner OCAD resten for deg.

& | £ Trapp ~
Dette verktgyet brukes mest til 8 tegne trapper i sprintkart.

f- |£ Rettlinje ~& — 4
Rett linje er det enkleste tegneverktgyet i OCAD. Klikk pa gnsket symbol i
symboloversikten. Velg deretter . £ |. Klikk der du vil at linjen eller omrisset skal
starte. Hold museknappen nede og trekk til neste punkt. Slipp opp, men ikke rgr
musepekeren. Klikk og dra til neste punkt. Klikk en ekstra gang for & avslutte.
Dersom du tegner et flateobjekt og ditt avslutningspunkt ikke er pa samme sted
som startpunktet, lager OCAD en rett strek mellom disse to punktene og fyller
innholdet.

# | £ Frihdndslinje ~ & = (a)
Klikk pa8 gnsket symbol i symboloversikten. Velg deretter # . Klikk der du vil at
linjen eller omrisset skal starte. Slipp og beveg musepekeren der du vil at streken
eller omrisset skal ha sin ytterkant. Klikk p@ nytt for 3 avslutte.
Dersom du tegner et flateobjekt, fylles objektet nar du avslutter tegneprosessen.
Hvis du har tegnet et flateobjekt som overlapper andre omrader pa objektet, vil
disse framsta som hull i objektet.

~ |£ Tegn multipunkts-objekter a
Denne funksjonen er super @ bruke hvis du f.eks vil tegne en allé der alle treerne
skal fordeles jevnt langs en rett linje. Klikk pa gnsket symbol, deretter pa = . I
dialogboksen som dukker opp angir du antall objekter du gnsker.
£ Numerisk tegnemodus ~ a
Denne funksjonen brukes hvis du vil plassere objekter pa kartet ut fra gitte
koordinater, lengde og vinkel.

~ |£ Laser avstandsmaler

Tegner objekter med avstand angitt fra en laser avstandsmaler. Funksjonen krever
at du har en laser avstandsmaler tilkoblet din PC mens du jobber.
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Funksjoner for laypelegging

De forelgpig omtalte funksjonene er generelle funksjoner for OCAD. For Igypelegging vil
det dukke opp flere valg.

Aller farst vil du se at menylinja far et ekstra innslag etter at du har opprettet en Igypefil
(ogsa kalt et Igypeprosjekt).

[+) Fil [ Leypelegging Vis Velg Objekt

E —_— — . — - e - o
Videre vil det dukke opp flere funksjoner pa verktgylinjen Rediger. Dette er hurtigtaster
for lgypetegning. Vi skal se naermere pa hver av disse knappenes funksjoner pa de neste
sidene.

Opprett lgype
Velg navn pa ny lgype.

Tips: For @ unnga feilhdndtering i tidtakersystemet, kan det vaere lurt @ bare
bruke et tall, altsd@ 8 unnga bokstaver.

A Start
®) Ny post
© Mal

.- | Merket del av lgypa

Forbudt omrade

8

~ | Kantlinje rundt forbudt omrade
- |Gjennomgang/passasje

w | Forbudt strekning

a5 Postbeskrivelse
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Laypetegnerkurs - OCAD

A legge Igyper - en rask introduksjon

Det er selvsagt fullt mulig & legge Igyper direkte inn i kartfila, men dette anbefales ikke!
Da er det lett & komme borti kartelementer, kanskje slette noe eller kanskje forskyve noe.

Legg heller Igypa i en egen fil, sa kan kartet ligge i bakgrunnen. Dette blir omtrent som a
ta en glassplate og legge oppa et tradisjonelt kart, der vi kan klusse pa glassplaten uten
at dette gar ut over kartet.

= o Loypefil

Nar vi jobber med Igypefiler, jobber vi egentlig med to filer pa en gang; Igypefila og
kartfila. Hvis kartfila slettes fra det stedet der den 1& da den ble knyttet til Igypefila, vil
Igypetegnerprogrammet ikke lenger kunne vise kartet som bakgrunn, og du vil hgyst
sannsynlig fa en feilmelding om at kartfila er borte.

Dette heftet inneholder beskrivelser
som strekker seg noe ut over bare

a tegne Igyper, selv om hovedfokus Tips!

er lgypetegning. I heftet finner du 00 Ndr du tegner inn poster, zoom godt
en grundig innfgring i bruk av OCAD inn rundt omrddet der du skal tegne
som lgypetegnerprogram, men ogsa

posten. Gjerne slik at denne posten

beskrivel hvordan du bruk
eskrivelse av hvorcan du bruker nesten fyller hele skjermbildet.

gratisprogrammet PurplePen.
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Oppgave 1 - @ Opprette laypefil og legge inn laypeelementer

I denne oppgaven trenger du kartfila «Kurskart.ocd».

Ny fil X ‘
Du skal lage en Igype med 4 poster, start og mal. i R
" Tematisk kart
Fra m ga n gsm éte : " QOrienteringskart

% Loypelegging (for orientering)
" Tomt symbolsett

A. Opprett en ny lpypefil fil > Ny > LaypelegQing (FOr s mmeim smme
C:\Program Files\OCAD\OCAD 2018 Mapping Solution\Symbol\

Orlente rl ng) Hent symbolsett fra: Annen fil...

Velg Igypemalen som heter Course Setting 10 000 | [couesams =coicosoe sonorece
ISCD 2018 - ISOM 2017 e
Course 3tting MT0 15,000 - SMTBOM2010 0cd
Course Setting MTBO 20 000 - ISMTBOM2010.0cd
Course Setting Trail and Macro Orienteering 5 000.0¢d
B. Lagre fila som “Oppgave 1.ocd”.
C. Apne en bakgrunnsfil (utlevert kartfil, “Kurskart. Kartnotaer
” . 2 ISOM 2017 nternational Speciiction for Oenteenng Maps
ocd ) ved hJe|p av Bngrunn > ﬂpnen_. CMIK color values according to SOM 2017 Appendox 1 - MK Priting
Normalt vil OCAD spgrre om lgypefila skal arve Copyright OCAD AG 2020.01-15
o
bakgrunnskartets georeferanse. Det er lurt a svare
OK til dette. Sprak: Norsk (Norwegian) -
Kartmalestokk: 1: m [~ *Scale symbols
Dersom referansesystemet ikke stemmer, sa angi [

fglgende i Igypefila:

Velg Kart > Malestokk og koordinater...
Bakke-koordinater (kryss av):
Horisontal forskyvning = 568000
Vertikal forskyvning = 6580000
Vinkel = 0
Rutenettsdeling = 250

L st o Loypefil

Laypefila di ligger nd over
kartet omtreng som
en glassplate.

Velg 3 vise Hele kartet ([&] ) .

D. Zoom deretter inn for det omradet der du skal jobbe. For @ zoome, klikk pa Q-
Hold venstre musetast inne, dra nedover og deretter bortover (eller skratt) til du
har markert omradet du vil zoome inn og slipp.

E. N&r du skal tegne Igypeelementeen, kan det vaere greit & vise kartet litt nedtonet,
slik at Igypeelementene blir lettere & fa gye pa mens du jobber.

Bytt til Vis > Utskriftsmodus (laypetrykk) dersom fila ikke allerede er satt opp
slik. Skyv pa glidebryterne i——4, de vises kun nar du har valgt Utskriftsmodus
(lgypetrykk) eller Bakgrunnsvarians, slik at du toner ned kartet (bakgrunnen, B)
litt, og sett forgrunnen (lgypefila, M) til maksimal effekt. Da ser du lettere hvor du
har plassert elementene dine etter hvert som du tegner dem inn.

F. P& neste side ser du hvor postne er plassert. Det store bildet viser en oversikt, slik
at du ser hvor postene skal plasseres, de sma bildene er zoomet inn, slik at du ser
den ngyaktige plasseringen.

Zoom inn slik at du ser bare omradet rundt ringen og ca 2 cm pa hver side. Da far
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Postene

Startpost: Vei krysser bekk

Tegn inn fglgende ringer (poster):
52: Kolle

53: Sgkk

54: Bekkemgte

55: Hgydepunkt

56: Stein

Mal
Merket Ilaype Fra litt vest for stikrysset naermest
jordet, som vist.

Postbeskrivelsessymboler for alle postene legger vi
inn senere i kurset!

J \/‘/10“),1(57 »

—

RN
L




Loypetegning i OCAD

du plassert ringen mest mulig ngyaktig.

G. Enkleste maten 3 tegne inn et
lgypeobjekt p&, er 8 bruke de
ekstra funksjonstastene for
lgypetegning.

Tips!
For d tegne et loypeobjekt, holder det
d klikke EN gang.

Start: Trykk p§ L&, Klikk
deretter pa punktet p3 kartet
der du gnsker & plassere
startposten.

Alternativt kan du Husk at postringen skal plasseres midt

velge symbolet for ﬂ over punkt-objekter, men forskyves til
i symboloversikten. riktig plassering over
Klikk deretter pa et av linje- eller flateobjekter.

tegneverktgyene. Det er i
prinsippet vilkarlig hvilket av

dem du bruker, men det er y N
enklest & bruke enten Hvis det er et stykke fra tidsstart
4 eller L& . til startpost, skal du angi stedet
Klik der du vil at start skal der tidsstarten er. Da bruker du
veere.

symbolet =, men dette ligger

H. N3 som du har tegnet start bare i symboloversikten og ikke i

kan du begynne & tegne inn hurtigmenyen.
postene. Rekkefglgen for \
inntegningen av postene er
vilkarlig, sa lenge du husker & legge inn riktig kode. Dersom du vil at postkoden
skal veere det samme som postens nummer i Igypa, kan det Ignne seg & begynne
pa den fgrste posten. For hver nye post du tegner, vil OCAD foresld 3 gke koden
med en.

Klikk pa O for 8 fortelle OCAD at du skal tegne inn en post. Velg deretter
tegneverktgy, som i H. Klikk der posten skal vaere pa kartet.

Plasser alle postene etter angivelsen i figurene pa forrige side.

I. \Velg @ og deretter et passende tegneverktgy, klikk for & plassere mal der
malposten skal vaere.

Ofte er det merket mellom siste post og mal. Slik merking ma du tegne inn og senere
legge inn som en del av Igypa. Da vil den vises pa riktig mate i postbeskrivelsen.

For a tegne merket Igype, velg ==-.
Det blir penest om du velger

tegneverktgyet ' # , men hvis du har Tips!

OCAD CS har du bare  F~ ClC) Det kan veere lurt G tegne den
' \_*J merkede delen av laypen litt til

siden for stien, da den ellers vil veere
vanskelig d oppdage ndr kartet trykkes
siden stien er svart.
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Oppgave 2 - @ Opprette lgyper i OCAD

I oppgave 1 la du inn postringer, start, mal og merking. N& skal du sette sammen Igype-
elementene til en Igype.

A. Apne menyvalget laypelegging > Layper.
B. Leggtil en Igype, kall denne “1”. Du trenger ikke & fylle ut de andre feltene.
C. Leggtil en Igype til, kall denne “2".
D. Lukk vinduet, slik at du kommer tilbake til ,
Igypeleggervinduet (hovedvinduet). Laype- -
o . ° o In‘-\ILe poster (objekter)> Ll +I i‘l
E. Se borte pa hgyre side (det bla feltet). Der kommer vi til  [emees ~
& jobbe mye, for det er her du setter sammen Igypene. oy s o
Klikk p& nedtrekksmenyen, da vil du se at den nd har fatt |’
de to Igypene du opprettet som innhold. — T
F. \Velg lgype 1. j :‘5_
G. N3 skal du velge hvilke Igypeobjekter som skal innga i Igypa di. Du i 51,’;
kan legge til lgypeobjekter pd to mater. Du kan plukke dem enten i s 3.
fra kartet, eller fra listen over lgypeobjekter (den lange stolpen). I |:
For & legge til et element m3 du . M I
DOBBELTKLIKKE pa det. “‘“‘ =1 +| o # P =
Begynn med startpost, fyll deretter
opp med fglgende postkoder i nevnte M—,—l—,—,
rekkefglge 54, 53, 52, 55 og 56. sin._| X| _ricoes_|
Lengde: 2980 km Stigning: Om
H. Avslutt med malposten. 51
Na skal lgypeoppsettet se slik ut: g
Klikk p& knappen Forhandsvis. 5. 52
Hvor lang er lgypa? ol “Laype
o [ = +| |
I. Sett markgren (den bl linja) mellom %,—I—,—,—l
4.-post (kode 55) og mal. Dobbeltklikk pa lgypeobjektet : —l —
for merket laype (T1). N& vil du 0gs8 se at lgypa er blitt | =0 Sennain
grlite lengre enn den var opprinnelig. 1 ;‘4
2, 53
J. Lagre. 3., 52
4. 55
5. 56
4 N i i 1
Ikke slett et loypeelement ul
direkte fra tegneflaten uten
4 N

Lleypelegqging > Statistikk og deretter trykke pd Delete
for a fa oversikt over hvor pa tastaturet, eller pa _‘ over
loypeobjektet inngar. laypelisten.

N V_ \ V_

forst d ha fjernet det fra alle
loyper der det inngdr, ellers
genererer OCAD en feil.

Du kan fjerne et laypeelement
ved d klikke pd det (velge det)
i listen over lpypeelementer,
(slik at det fdr bla bakgrunn)

Tips: bruk menyvalget
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Oppgave 3 - @ Opprette klasser i OCAD

22

A.

N8 skal du angi klasser. Apne menyvalget Laypelegqging > Klasser.
Fjern krysset Opprett klasser automatisk hvis det er avkrysset.

Legg til klassene “D21”, “H21"”, “H40". Hver klasse skal std pa separat linje. Du
skal f.eks IKKE skrive “D21, H21, H40"” p& samme linje. Da vil du generere en
klasse som heter alt dette i tidtakersystemet nar Igypa dumpes over dit.

[~ Opprett klasser automatisk

m} X

Startnummer |

Klasse:
D21
H21
H40

tl ‘I Importer... I

Loype:
2
1
2

Legati |

st |

Antall opere lag:

Rapport... |

Fra: Til: *Comment:

Aot | Hiep |

Angi at alle klasse H21 skal benytte Igype 1, D21 og H40 skal

ha lgype 2.

Ta en titt pa Igypelisten til hgyre i Igypeleggervinduet. Du vil
na se at bak Igypenr, har det dukket opp en visning av hvilke

klasser som benytter denne Igypa.

Velg Lgype 2 i nedtrekksmenyen.

Legg fglgende poster inn i lgype 2:
Start, 52, 54, 55, 56, T1, Mal.

Laype
[1: H21 |
<Antall lapere=> i

< Alle ioster iob'ekter >

2: D21-H40

Klikk pa knappen Forhandsvis. Du vil nd fa vist Igype 2. Poster som ikke inngar i
en Igype vises ikke ved forhandsvisning. Klikk pa knappen en gang til for a sl av

forhandsvisningen.

Lagre. -

e =1 +| )
Forhindsvis Ii’ l’ﬂl’
Settinn._ |£’ rikakestil |

Lengde: 3.010 km Stigning: Om

51

1. 54

2. 53

3. 52
4, 55
5 56
T

M1

~Laype

2 p21-Ha0 =+ -
Forhindsvis I LILILI_HI
Settinn. I E, @ kest |

Lengde: 2460 km Stigning: Om

51
52
54
55
56
T1
M1

SV S
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O &,
enress

Oppgave 4 - @ Klippe ringer og streker i OCAD

A. Apne dialogvinduet Innstillinger for Igype, Laypelegqging > Innstillinger....
Her kan du gi Igpet ditt et navn, velge om du vil vise postkoden (kun ski-o0) ved
siden av ringen i stedet for eller i tillegg til postnummeret, angi avstand mellom
ringen og forbindelseslinjen, og flere innstillinger. Vi kommer til 8 komme tilbake
til dette menyvalget mange
ganger. 4 N

Hvis to forbindelseslinjer krysser
hverandre, skal den som kommer
senest i lgypa brytes.

B. 1flg. gjeldende norm
skal avstanden mellom
forbindelseslinje og postring
veere 1 mm.

Klippe forbindelseslinjer

C. Forhandsvis lgype 1.

Klikk pa linjen som

skal klippes, da vises
endepunktene, slik at du vet
at dette er den aktive linjen.

Velg verktgyet }5_
I prinsippet kan du klippe nd, L )
men da vil linjen deles opp i to
separate elementer, som kan

bli ugreie & jobbe med videre.

For d klippe en
forbindelseslinje, md lgypa vises med
Forhandsuvis.

Lag et virtuelt mellomrom (se Lag et virtuelt mellomrom
info til hgyre), da genererer Hold CTRL-tasten inne mens du
OCAD en usynlig del av linjen, klipper, klikk der oppholdet skal starte
slik at programmet senere og trekk musa ned til der oppholdet
behandler forbindelseslinjen skal slutte.
som ett element. Slipp!

N\ V_

23



Klippe ringer /

D.

Loypetegning i OCAD

For a klippe en ring, klikk
INNI ringen

for @ aktivere
denne. Du vil
da se en liten
gra firkant i

senter av ringen

For a klippe en
ring, md leypa vises i vanlig visning
(altsa ikke forhdndsvisning).

som tegn pa at

den er aktivert. y

Velg verktgyet .x.

For a klippe en ring, trenger
du IKKE & holde Ctrl-tasten
inne. Bruk ellers samme

For d reparere en ring som har veert
klippet i, aktiver ringen (klikk inni),

velg _& og klikk der du vil reparere.

metode, (klikk, dra og \
slipp) som for & klippe en
forbindelseslinje.

Klipp opp de ringene du mener trenger a klippes. Ha fokus
pa lesbarhet og tenk pa hvor Igperne kommer fra nar de skal
inn i posten. Viktige elementer for navigering ma vises.

Plassere postnummer

F.

For & flytte et
postnummer, klikk
pa tallet, da vises
en liten gra firkant
nesten nede i
venstre hjgrne av
en svakt omriss
rundt tallet.

Postnummeret ber plasseres som en
tenkt forlengelse av forbindelseslinjen
som kommer fra posten for. Noen
kaller dette “bak” posten.
Postnummeret bgr plasseres i
“yttersving”.

Klikk og hold i den lille
firkanten mens du flytter
tallet dit du vil ha det.
Firkanten kan av og til vaere

Skyv glidebryteren for bak-
grunnskartet til maks effekt, da ser du
hvordan tallet tar seg ut ndr det skal
trykkes med overtrykkseffekt.

forhanddsvisning bli tilgjengelige.

En POSTRING kan here til flere loyper (bruk vanlig visning).
En FORBINDELSESLINJE eller et POSTNR. tilhgrer kun en lgype (bruk

forhdndsvisning).

Handlinger som vedrarer kun EN lgype gjores i Forhandsvisning.

Handlinger som vedrarer FLERE lpyper gjores i vanlig visning.

Hvis du feler at du ikke fdr utrettet det du vil, sjekk om du har aktivert
forhandsvisning, dersom du endrer visning vil mange funksjoner som var sperret i
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G.

H.

litt vanskelig 8 fa tak i. Zoom i sa fall godt opp, sa ser du bedre.

Ga gjennom alle postene i den Igypa du forhandsviser i begge Igyper. Start gjerne
med 1.-post, og sjekk at alle postnumrene er plassert hensiktsmessig gjennom
hele lgypa.

Det kan vaere lurt @ plassere postnummeret pa et omrade der det er fa karttegn
som forstyrrer lesbarheten.

Om du ikke klarer & plassere tallet bak posten, eller i “yttersving”, sa forsgk a
legge tallet pa et omrade over kartet der du med stor sannsynlighet kan anta
at Igperen ikke vil komme til 3 Igpe,

f.eks en nabokolle, pa andre siden av

bekken, osv.

Tips:
Lagre. Det gdr an d flytte post-tallet

med piltastene pad tas-taturet
ogsd. Husk d aktivere tallet
forst!

) 0]
— O\jn & ! )
J © Lyu@;\ 7}1‘
A o -L//-l/ ‘\ =

1%

971 675 ovg

7
.

/
(
W

LY

Forslag til plassering av posttall.
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Loypetegnerkurs - OCAD

Postbeskrivelsessymboler

A B C D E F G H
) |225 \‘A 1,5m‘.o 8§

Postbeskrivelsen er satt sammen som en tabell, der symbolene i de ulike kolonnene har
ulik betydning. Her er en kort oversikt over hva de forskjellige kolonnene har av
innhold.

Kolonnenes betydning

A Postnummer

B Postkode

C Hvilken detalj hvis flere like innenfor ringen

D Postdetalj

E Postdetalj nr 2, eller naeermere beskrivelse av postdetaljen

F Dimensjon eller kombinasjon (hvis 2 postdetalje)

G Plassering av skjermen i forhold til detaljen* :glt';‘zrh';ri’n?]:f;]gﬁ;tlj
H Annen informasjon

Postbeskrivelser for pre-O

I pre-O gjelder at kolonne B angir antall postskjermer. Antallet angis med bokstaver,
der skjerm A alltid er den som star lengst til venstre ndr postene betraktes fra riktig
sted, den ett trinn leger til hgyre kalles B, osv. Postbenevnelsen “A-C” angir dermed tre
postskjermer; “A-D” fire.

Kolonne F kan ogsa inneholde symboler som normalt er @ finne i kolonne G. Dette skjer
dersom det er behov for ytterligere presisering av postskjermens plassering i tillegg til
den informasjonen som allerede er gitt i kolonne G. For & fa til en slik omstokking av
symbolene, ma Igypa forst eksporteres. Dette omtales i Tilleggsoppgave 4.

Kolonne H kan angi retning for betraktning av posten. I presisjonsorientering er
retningen viktig, da postenes innenbyrdes plassering (skjerm A, B, osv) ellers kan komme
til @ bytte plass, avhengig av vinkelen man betrakter postoppsettet fra.
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rundt postdetaljen.

Postringen plasseres ngyaktig midt
over der postskjermen er plassert. For
d fa til dette, ma du zoome inn slik at
det du ser pd skjermen viser et par cm

Startpost skal ogsd ha postbeskrivelse.

plassering.

ikke forskyves i forhold til skjermens

Alle postbeskrivelses-

symbolene har definerte nummer
angitt av IOF. Hvis du holder
musepekeren over et symbol ndr
du skal lage postbeskrivelses, vises

For punktdetaljer gjelder at
postringens sentrum skal plasseres
over midten av punktdetaljen og

Plassering av postringen

Postringen skal plasseres sa ngyaktig
som mulig over den delen av kartet
som viser postdetaljen.

Er posten i nord-enden av en kolle,
skal sentrum av postringen plasseres
tilsvarende. Dette gjelder for alle
skalerbare elementer. Skalerbare
elementer er detaljer som pa kartet
er tegnet med lange streker (kurver,
koller, bekker, steingjerder, skrenter,
stier, mm) eller flatesymboler (grgnt,
gult, osv.)

For ikke-skalerbare elementer, eller
sakalte punktdetaljer, gjelder egne
regler, der skal postringen plasseres
midt over sentrum av punktdetaljen,
uansett hvor i forhold til detaljen
posten matte vaere plassert.

Eksempler pa punktdetaljer, er
stein, hgydepunkt, pytt, symbol for
spesiell detalj, to-streks myr, osv.
(Kort sagt alle symboler som tegnes
ved ett museklikk.)

Poster som ligger mellom to detaljer,
f.eks mellom en skrent og et
hgydepunkt, angis med symbol for
skrent (2.001) i f.eks kolonne D og
hoydepunkt (1.010) i kolonne E,
samt symbolet for mellom (12.014)

symbolets betydning. i kolonne G.
\ / [ =] Jmle] =]
Postbeskrivelsessymboler i OCAD
Symbolene som brukes i postbeskrivelsen vises kun 51 [
dersom du jobber i en Igypeleggerfil. = son| 1] o]
Klikk p& kolonnen du vil tilordne et symbol, og OCAD/ | :
PurplePen viser alle tilgjengelige symboler for den - | [s[-Fds] ] ]

aktuelle kolonnen.

Velg et hvitt felt dersom du vil fjerne et symbol.

4

OBS!

som ikke passer sammen.

OCAD eller PurplePen har ingen
koblingskontroll, dvs at du faktisk kan
komme til @ koble sammen symboler

D A e Ce AR

ol BB'EE=JINVARVELIYE 2

+RBEO0FTT @,
IOATT @ xO
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Oppgave 5 - @ Legge inn postbeskrivelse i OCAD

S Objekt 54-
Angi postbeskrivelsessymboler (“IOF-symboler”) & o] 1] ,577

- |
A. Nar alle postene er sjekket i skogen og har fatt - = I%%EZ%I ST
sin endelige plassering, er det pa tide a legge inn |], RS

M1

deres respektive postbeskrivelsessymboler. WC-W
Klikk (en gang!) pa posten som skal fa symbol i ole|X|o|v|V ' *
listen over alle postene. Du kan alternativt klikke sl YR D NNE YRS
pa postelementet ute pa kartflaten (en gang). [ U®Y %W %% ™
Nar en post er aktivert, vises detaljene om £ =9 % 5O m 47]
denne posten til hgyre over Igypelisten. )%%gp;r A ® /|
Klikk p& post 54. Rttt alrll |
Velg “Bekk” og “Bekk” en gang til, og sa “Mgte” +MADATTI ®,
(ser ut somen Y). I C-kolonnen legger du inn T O ATT A X|O
“@stre” fordi det er to bekkemgter i ringen (det
vestre ligger under selve ringen, men dette
regnes da som at det inngar i
ringen. [ h
Dersom det er to av samme type
B. Legginn symbol som mgates, f.eks en sti eller

postbekrivelsessymboler for bekk, sd skal dette nevnes to ganger i
alle postene du har tegnet inn. postbeskrivelsen.

Start \Vei krysser bekk \ p

52 Kolle, midterste

53 Sgkk, sgndre

54 Bekkemgte, gstre

55 Hgydepunkt, gstre fot
56 Stein, vest for

C. Sett visningen i overtrykkseffekt, Vis > Utskriftsmodus (laypetrykk).

Rpne laypelegging > Instillinger...

Kryss av for at du vil ha hvit bakgrunn bak postbeskrive@.

|| Owverskrift Postbeskrivelse
Lapets navn Ida Vars fantastiske laype Tykkere horisontal linje: Hver tredje =
Klasse-/laypebeskrivelse Maksimal lengde for postbeskriv 30 = Rader
@ Klasser [ startstedsnr.
() Loypebeskrivelse og klasse(r)
) Kun laypebeskrivelse Postbeskrivelse pa kartet
Rutestarrelse: 6| = mm Standard
Poster ) 2
e Hvit bakgrunn
@ Postsnummer Vis hvit bakgrunn ogsa i utskriftsmodus [Im‘petrykkD
() Postnummer og kodetall Vis postbeskrivelse for <Alle poster [objekter)=
(") Bare kodetall
XML-export
Avstand mellom postringen og tallet: 1,00 = mm Ekspaorter gaflingsvarianter for stafetter (ikke IOF-standard)
|:| Punktum etter postnummer
Forbindelseslinjer
Avstand mellom forbindelseslinje og postring 100 : mm [ e ] [ b ] [ = ]
wi uelp
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Legge inn postbeskrivelsen pa kartet

D. Klikk pa B for g tegne inn en postbeskrivelse.

RORSRY
J

P &

O &,
enress

Alternativt finner du symbolet for postbeskrivelse i symbolsamlingen ute til
hore, men dette er litt gjemt i OCAD. For & finne dette, ma du skyve litt pa
vindusdelingen ved postelementfeltet (se fig. nedenfor). Hold musepekeren inne

og dra streken litt ned.

Klikk, hold og dra ned

- (3132—©F 8

&—03132—@) m g
= W kxx 4 6 e

52 31 »32 | |
53

(]

(LT}

:ﬁ:] J _| 1009Ko|leh

..-@_: —4 o @
[~ H12 511/ AB Fuent iy R D T
<4 SIN ||

=~|IH

For & kunne plassere
postbeskrivelses-elementet
o o o
pa kartet, ma du sla av
o . .
forhandsvisningen.

For 3 fjerne et post-
beskrivelsessymbol fra
en post, klikk pa et av
de hvite feltene bakerst i
listen (nede til hgyre).

E. Zoom ut kartet.

F. Plasser postbeskrivelses-elementet pa et sted pa kartet utenfor der Igypene er
tegnet inn. Postbeskrivelseselementet vises som en vinkel, som
indikerer gverste venstre hjgrne av det som skal bli postbeskrivelsestabellen.

H21
1 3,0 km
> T&[X
1|54 | > [%[%| Y
2(53[l [N
3|52 |14[O
4|55 [} Ot
5|56 A -O
——— 250m —— 0|
- p—
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O
Rrenrets

G. Klikk p8 Forhandsvis for & vise postbeskrivelsen med innhold.
For lgype 1 bgr den se slik ut:

H. Apne dialogvinduet Innstillinger for Igype (Laypelegqging > Innstillinger...,).

Angi at du vil vise bare Igype.
N& bgr postbeskrivelsen din se slik ut:

1 3,0 km

bl [ TS[X

154 |=%[%| Y

2053 |N

3 (52 [|4|O Langev.
4|55 o Ot

5|56 A -O

——— 250m ——0)

,,,,, R

I. G3 utav Forhdndsvisning.

J. Klikk pd T1 i objektsamlingen, eller pa@ den merka lgypa pa kartet.
K. Se pa hgyre side (blatt felt).

L. Kryss av for “oppfangende merking”. Forhandsuvis.

N& bgr postbeskrivelsen din se slik ut:

1 3,0 km

> 1% X
154 >[R[ Y
253N

3|52 |14|O

4|55 [ Ot
5|56 A -0
O>—

\,

2s0m —-0)
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&,
o”k‘mzﬂ“

G4 ut av Forhdndsvisning. Zoom inn pa merkingen pa kartet.

Endre startpunktet til kanten av ringen.

Fjern avkrysningen for “oppfangende merking”.

v Oz

Forhandsvis.

1 ,0 k

m

X
54 |— DA
53|
52 (|4
55
56

O——— 320m —-0)

aia|lw|in|=]|V

SOOEZNP

Q. Ga tilbake til Innstillinger og / \
legg inn et navn pa Igpet ditt.

R. Angi gnsket visning av bide Selv om det fysisk er merket helt fra

lgypenr. og klassenavn. siste post til mdl, sa skal merkingen pa
kartet IKKE tegnes inni ringen, kun fra
S. Forhandsvis. kanten.
Kurslgype 15.06.20
H21
1 3,0 km
> /1% X
154 |>[%[% Y
2 (53| |N
3|52 1t|O o Tt 45
4|s5| |e Ot
5|/56| |A Ol | i A /
O——= mon ——0| AL /2 W Tt
) LN 7 4 .\ ///ﬂ/// T 4\3@ (3@ ik
BN s N N R

T. Lagre.
Denne fila kan du bruke som utgangspunkt for flere o aver senere.
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Oppgave 6 - @ Tekst-postbeskrivelse i OCAD

32

n

A. For 3 legge inn tekstforklaring til en post, bruker vi tekstfeltet som ligger over
IOF-symbolbeskrivelsen.
Her kan du skrive en kort beskrivelse av posten.

Vi forenkler innholdet vi hadde som grunnlag da
vi laget postbeskrivelsen med symboler.

Start
52
53
54
55
56

B. I objektsamlingen og klikk pa
postbeskrivelsen, B1.

C. Ute til hgyre, velg
Postbeskrivelsestype tekst.

Vei krysser bekk
Kolle
Sokk

 Objekt 52
31->32 | T

[Kote <

D [=tlo] T T ]

Klasser Antall izpere: 0
H21; D21;H40

Bekkemgte
Hgydepunkt
Stein

Husk at de som trenger
postbeskrivelse i tekst som regel er
uerfarne lppere. Da blir det for mye
informasjon d legge til detaljer om
hvor i forhold til postdetaljen posten
ligger. Vidropper derfor “vest for”
OsV.

Postbeskrivelsestype
(" Symbol

d—

D. Forhandsvis.

N3 bgr postbeskrivelsen se slik ut:

Kursleype 15.06.20
Loype 1, Lengde 3,0 km

Start

54
53
52
55
. 56

T

Sti krysser bekk
Bekkemate
Sakk

Kolle
Hoydepunkt
Stein

Falg merking 320 m fra siste post til mal.

unna det fgrste (B17).

Opprett et postbeskrivelseselement til og kall dette for B2. Plasser dette et stykke

Angi at postbeskrivelseselementet B2 skal vise postbeskrivelse med symboler.
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G.

H.

® @ Du kan ogsd hente tekstbeskrivelse for postene fra loypemalen, da slipper du d

skrive inn alt dette selv.

Bruk laypelegqging > Tekstbeskrivelse (postbeskrivelse)

| tabellen kan du velge a skrive inn teksten selv, eller du kan kopiere beskrivelsen

N
som ligger i malen fra for.
54 =
Postbeskrivelsestype
55
56 |7'f" Symbol
T
Shi " Tekst
B1  Postbeskrveise ankerpuni

Klikk pa Forh&ndsvis. Hva ser du?
Skjermbildet ditt bgr se slik ut:

Kurslgype 15.06.20
Leype 1, Lengde 3,0 km

Start Sti krysser bekk
1. 54  Bekkemgte
2. 53  Sgkk
3. 52 Kolle
4. 55  Hgydepunkt
5. 56  Stein
Falg merking 320 m fra siste post til mal. |
Kurslgype 15.06.20
1 3,0 km
TR
54 o] % %] Y
53| |\
52 | |$]|O
55 L O
56| |A g

RAN

iy

)

Pl

.
g

_\:(\

@//” ((“‘ /
g‘w

PS: For 3 gJ;zire det Iettere 3 se I(ziypetrykket pa dette bildet (som har Iltt darlig graﬁkkvalltet),
er bakgrunnskartet i figuren over tonet ned til 75% av full farge.

Lagre.
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Litt om overtrykkseffekt

Hvorfor “maser” vi sdnn om dette?

Litt avhengig av fargesynet ditt, kan det vaere vanskelig & skille mellom ulike

fa

rgengyanser, f.eks at kurvelinjer gar inn i omrader med mgrkegrgnt. For noen av

oss, forsvinner kurvelinjene i stor grad fra bildet, for andre oppstar det en narmest
“vibrerende” effekt, som gjgr det “ekkelt” @ se pa kartet.

Med overtrykkseffekt far gyet et roligere og mer behagelig synsinntrykk fra kartet.

Nar det gjelder Igypetrykk, kan mangel pa bruk av overtrykkseffekt fa uante
konsekvenser (eller gi lgypetrykkeren en stooor klippejobb).

34

A. Se p3 strekningen inn mot post med kode 53.
Angi at Igypefila skal vises i Tegnemodus (Vis > Tegnemodus).

Dette er hva du ser.
Ringen skjuler en skrent, samt to
hgydepunkter.

- .

N& ser kartet slik ut. Skrenten kan
skimtes, det samme gjelder brune
detaljer.

C. Ser du noen vesentlige forskjeller?
Hvilket kart ville du hatt i handa nar du Igp? - Det fra opg. |:| A |:| B

D. 1tillegg kan det veere en fordel & klippe ringen, ikke ngdvendig vis ved skrenten i
vest, men for & tydeliggjgre sgkket sgr-vestre kant av ringen.

Klipp ringen, som vist pa figuren (se neste side).
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V

Du som skal tegne inn lgypene er

informasjon om posten de skal til.

Detaljer som vises ddrlig gjennom lgypetrykksfargen
er detaljer som:

* bekker

e kurver (hvis det er formasjons-endring akkurat
under ringen)

* hgydepunkt

¢ grenne detaljer (frittstdende tre)

Hvis postdetaljen er en stein, kan du veere hoflig
og vise tydelig hvis det er andre steiner i kanten av
ringen.

ansvarlig for at Igperne far best mulig
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Oppgave 7 - Posttall uten overtrykk selv om lgypa har overtrykk

Av og til blir det vanskelig a plassere ¢ )
posttall slik at de blir leselige pa
kartet. Dette skyldes vanligvis at Ndr du gjer denne endringen ma du
kartet inneholder s@ mye farge at passe pd at posttallet plasseres pd et
posttallet neermest drukner. Da kan sted pad kartet der ingen kommer til
det vaere kjekt 3 kunne dette lille d lape, for det blir ikke mulig @ lese
trickset for a gjgre posttallene bedre kartet under tallet.
synlige.

\ V,

Trickset gar ut pd & endre litt pd
symbolet for posttall (704 Postnr.), / N\
slik at dette ikke far overtrykkseffekt
selv om lgypa ellers vises med
overtrykkseffekt.

Iflg. gjeldende norm SKAL alle loyper
trykkes med overtrykkseffekt.

A. Sett Igypefila i
overtrykkseffekt, Vis > \ s
Overtrykkseffekt (lgypetrykk).

Pass pa at lgypa ikke er i forhdndsvisning.

B. HOYREklikk pd symbolet 31 704 Postnr. og velg Endreét.n.mh R
C. Velg fa nen Generelt_ Generelt ]AvsnittITabuIatnl] Undelstrekingl Rammel Z:::':::"ﬂﬂ‘ ];:‘:‘:‘:0
Font: IArinl LI
D. Sett fargen til 54 Purple for course layout. Fege oo —
Storrelse: 24,3 _{ ot
E- Velg fa nen Ramme . Generenl L ] Tabulator] Understreking Ramme I Generelt] Avsnitt l Tabulatnrl Understreking Ramme l
~Modus
 Av
F. Velg Linje, og angi tykkelse 0,30 mm. e e
Linjetype
G. Lenger ned i samme dialogboks, angi farge til P AN AN
55 White for course layout. _
H. Lagre Og |Ukk. Farge: 155;Whileforcourseiayout LJ
I. Apne menyvalget Laypelegging > Innstillinger... e

Rutestorrelse: 6,00 "':'_J‘lmm Standard |

¥ Hvit bakgrunn

J. I feltet Postbeskrivelse p kartet, kryss av for Vis hvit
bakgrunn ogsa i utskriftsmodus (laypetrykk).
(De to andre kryssene kan bare sta).

[V Vis hvit bakgrunn ogsa i utskriftsmodus (laypetrykk)

v Vis postbeskrivelse for alle poster (objekter)

K. Lagre og lukk.

L. Forhéndsvis. Du vil na se at det har blit en tynn hvit linje rundt posttallene.

(o2 ¢ ‘
{?( 1 Hvis du ikke far hvit ramme
= = L\ rundt posttallet, sd legg til en

=— 1 & q postbeskrivelse ett eller annet sted

\ I/k\t pd kartet (utenfor det omrddet vi

\ ( \‘ bruker). Det er nemlig slik at den hvite

bakgrunnen ser ut til d trigges av at
det finnes en postbeskrivelse.
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Oppgave 8 - Kartutsnitt i OCAD (I)

I denne oppgaven trenger du kartfila
«Kurskart.ocd».

A. Apne kartfila “Kurskart.ocd”
(Fil > Apne).
Vi vil lage et utsnitt av kartet.

B. Velg menyalternativet Kart >
Kartutsnit... .

4

Denne oppgaven kan ikke utfores i
CS-versjon fordi CS-versjonen ikke kan
dpne kartfiler (bare loypetegnefiler).

C. 1 betjeningsvinduet til hgyre, har du na to valg, i denne oppgaven skal du holde

deg til Rektangel.

D. For 3 gjgre det lett 8 komme igang med & merke, kan du velge Hele kartet, da
vises en ramme med fire hjgrnepunkter i hvert hjgrne pa tegneflaten. Du kan
na enten dra i hjgrnepunktene, eller klikke og holde musepekeren over streken

(rammen) og flytte denne.

Orienteringdartat:

Langevann - Brattas

Utgitt av:
Orienteringslaget Trollo

Malestokk: 1:10 000
Ekvidistanse: 5m
Utgitt: 2020 |

= spgrre deg om hva du vil kalle kartutsnittet.
F. Kall utsnittet for “Brattas”.

G. OCAD jobber - dette kan ta litt tid.

H. Apne den nye fila (utsnittet).

=i

Y
1

Nar du er forngyd med utsnittet, klikk OK for 8 bekrefte valget. OCAD vil da

Du vil straks se at kartnavn, logo, nordpil osv som ikke var innenfor

utsnittsdefinisjonen er borte. Tekst som var delvis innenfor er med, der for er

informasjon om malestokk osv med.
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Oppgave 9 - Kartutsnitt i OCAD (ll)

I denne oppgaven trenger du kartfila «Kurskart.ocd».

38

A.
B.

Apne kartfila “Kurskart.ocd”.

Sist i symboloversikten finner du et symbol som er lagt inn for kurset. Det er
skjult. Du kan gjgre det synlig pa flere mater.
Enten:

- HOYREKIikk pa det og velg Normal, eller
- Klikk pa F2 (pa tastaturet), eller

- Velg menyalternativet Symbol > Normal.

N&r symbolet blir satt i normal-status, vil du se at det ligger en forhdndstegnet
omriss for et eksempelutsnitt.

vialestokk: 1:10 000
kvidistanse: 5m

Velg menyalternativet Hart > Kartutsnitt.

I betjeningsvinduet til hgyre, har du nd to valg, hold deg til Bruk valgt objekt.

Du kan selv velge om du vil ha med omriss-streken (den rgde) eller ikke. Hvis du
vil ha den med, krysser du av for Inkluder valg objekt i eksporten.

N& som omrisset ikke var innom teksten (malestokk, mm), vil du se at dette ikke
er med i utsnittsfila.
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Oppgave 10 - @ Raske, pene utsnitt for utskrift

I denne oppgaven trenger du kartfilene «Kurskart.ocd» og «Ramme.ocd».

A.

D.

Apne et nytt, blankt kart basert pa fila RAMME.0cD. Om du ikke allerede har fila, sa
last den ned og lagre den pa et sted du lett finner tilbake til. Apne deretter en ny

fil med Fil > Ny, klikk p& knappen Annen fil og bla til du finner “Ramme.ocd”.

Legg inn kartet “Kurskart.ocd” som bakgrunn, Bakgrunn > ﬁpne, og finn
“Kurskart.ocd”. Nar kartet legges til som bakgrunn, vil OCAD spgrre om
georeferanse. Trykk OK for & arve de samme innstillingene som det som ligger i
kartfila.

Velg en A4-ramme (klikk pa gnsket symbol) og velg deg et tegneverktgy. Det

er vilkarlig hvilket verktgy du velger, for rammen du skal plassere er egentlig

et punktobjekt, dvs at du bare skal klikke en gang for @ plassere den. Det

er flere rammer, sa du velger den fargen og layouten du vil ha. Rammene er
tilpasset utskrift i A4 pa en laserskriver (de krever ofte litt bredere mar enn en
blekkskriver). Klikk og plasser nederste venstre hjgrne over ditto gnsket omrade
for utsnitt. :f"*t’z?ff,

Laypefil

Dekk-lag (ramme)

Kartfil

Endre rammen slik at utsnittet blir liggende. Dette gjgr du ved & aktivere rammen

(den lille kvadraten nederst til venstre skal da veere synlig) og sa klikke pa & .

I dialogen som dukker
opp skriver du inn 90
for a dreie en kvart
omdreining, slik at
rammen blir liggende.
Aktiveringspunktet vil da
flytte seg til nederst til
hgyre. Ta tak i punktet og
flytt rammen til gnsket
omrade.

Malestokk: 1:10 000
Ekvidistanse: 5m
Utgitt:

N& kan utsnittet se slik
ut. Det ser litt halt ut og
er ikke sa veldig pent,
men det skal vi straks
gjgre noe med.
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Velg symbolet 990.007 Mobil hvit bakgrunnsfarge. |
Dette er et egendefinert symbol som finnes

bare i denne malen. Hensikten med dette

symbolet er @ maskere vekk ugnskede saker fra

bakgrunnskartet, samtidig som
vi kan legge andre elementer,

= N M T
2 3 We & Oifer
++T1, ——p0E
OI[E7 990.007 Mol Hvit bakgrunnsfarges

f.eks tekst, logo, nordpil, mm,
oppa.

Finn et passende
tegneverktgy, f.eks bezier-
kurver, og legg hvit \

N

Ramme-fila mad veere i Tegnemodus
for @ fungere optimalt. Velg Vis >
Tegnemodus.

maskering over de delene av
bakgrunnskartet som ikke skal
vaere med. @@
Hvis klubben din har en logo, \/
kan det veere lurt 8 sette seg
ned og lage en OCAD-type
logo av den. Da kan du lagre
denne i Ramme.ocd, slik at
du enkelt kan hente den opp
hver gang du skal lage et
kartutsnitt. I dette tilfellet
bruker vi logoen til OL Trollo i
Vestfold og Telemark, som har
veert sa snille & stille sitt kart
til radighet for dette kurset.
Plasser logoen pa samme
mate som for ramma (ett
klikk).

00
A%

Tips:

Hvis du lager symboler av elementer
som du bruker ofte, kan du spare mye
tid.

Tips:

Hvis du setter symbolet for hvit
bakgrunnsfarge (990.007) i Beskyttet
modus, slipper du d forskyve det
utilsiktet mens du fortsettter d
dandere.

For d beskytte et symbol, klikk pad det
og deretter pd F3 pd tastaturet (eller
HDYREKlikk og velg Beskyttetl.

Legg til nordpi. Finn tekst-symbolene. Skriv inn kartnavn, utgiver, malestokk,
ekvidistanse og nar kartet ble utgitt. Legg ogsa inn kredit for de som har

utarbeidet kartet. Bruk gjerne justeringsverktgy, som , ,

dandere tekst og andre elementer pent.

Husk 3 sette av plass til postbeskrivelse.

osv til &

Lagre utsnittet du har laget som “Utsnitt med ramme.ocd”.

o . .
Brattas o

Utgitt: 2020
Utsnitt av o-Kartet Langevann

vaae QL Trollo !
Nord \
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J. Hvis du har tatt vare pa Igypefila fra oppgave 5, kan du apne denne og bytt ut
bakgrunnskartet med “Utsnitt med ramme.ocd”.

Fil > ﬁpne. Finn «Lgype.ocd» fra oppgave 5 (eller 6).

K. 1 fila Laype.ocd, legg til “Utsnitt som ramme.ocd” som bakgrunn,
Bakgrunn > Apne...

L. Rammefila har jo ogsa kartfila som bakgrunn, s8 du ma fjerne det opprinnelige
kartet, ellers far du to, og da blir alle fargene dobbelt s& kraftige som de skal ved
utskrift.

Trykk pd ka eller bruk Bakgrunn > Ordne....

(&) Ordne bakgrunnsfiler X
Fjern pyet foran det s |3 : St ms e oc
. . A3 0 - - | C:Vottadoud\ K - Konkylie \K U N D E RINOFYOCAD-kurs\Loyr k4
opprinnelige kartet, \
slik at bare det kartet
som er hentet inn via
utsnittsramma blir synlig.
Opprett ny kobling... | Fienalle | fem | wkk | Hiep |
(%) Ordne bakgrunnsfiler e
[s [F [oemp | Trar] Bruk overtr. M [Finavn 1]
LB 0 - Utsnitt med ramme.ocd (%]
[) - - C:\ottadoud\_K - Konkylie\K U N D E R\NOF\OCADkurs\Loyy"§.
w Kartet har igjen fatt
normale farger.
Apne... Opprett ny kobling... |

(-] Malestokk: 110 000
ra a S Ekvidistanse:  5m
Utgitt: 200
Utsnitt av o-kartet Langevann y

ustar QL Trollo

Nurdeype 150620 Tilpass plasseringen
ST TR av postbeskrivelsen,
Loy og velg om du vil ha
o 8| medbeggeeller bare
st P UL A WM en. Her er eksempel

pd endelig layout.

Kartgrunniag: Re kommune

; 7
rogmag Bom A Pauisen 600m 800m
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Tips for rammer nar laypene skal skrives ut i forskjellige malestokker

Rammen vi har laget fram til nd tar utgangspunkt i at alle Igypene for dette Igpet skal
skrives ut i samme malestokk - altsd bare en ramme.

Iflg. NOFs regler tilbys lgpere i de hgyere aldersklassene oppskalerte kart. Dette er noe
du som trykker kartet ogsa ma handtere.

M. 1 oppgaven sd langt har
rammen veaere tilpasset / \
malestokken 1:10 000. For mest mulig effektiv hdndtering,

og ikke minst trygghet i forhold til

endringer i siste liten, anbefales det at

alle utskrifter skjer fra samme laypefil.

0. Apne rammefila fra punkt 17 & y

og velg Fil > Lagre som....

N. N3 skal vi lage en ramme for
utskrift i 1: 7 500.

P. Lagre fila pa nytt med et

. Hvis du synes det er enklere d huske
passende navn, f.eks "Ramme

” hvilken rammefil som har hvilken
7 . .
>00.0cd 89\ malestokk, kan det veert lurt G depe
Q. HO@YRE-klikk pd symbolet om den opprinnelige rammefila til
for den bld rammen og velg f.eks “Ramme 10000.0cd”.

Dupliser i hurtigmenyen. Det
nye rammesymbolet legger seg
na like til hgyre for det opprinnelige.

R. HO@YRE-Klikk pa det

nye symbolet og velg For d finne ut hvor mye du skal
Forstarr/krymp. @@ skalere rammen med, tar du bare
Angi 75% og trykk OK. v den nye malestokken og deler pa den
o _ opprinnelige, som her:
S. Tegn pa den nye rammen i det 2500/ 10000 = 0,75

omradet der de forstgrrede
lgypene skal ga. Deretter kan
det vaere lurt & skalere alle
andre symboler som inngar
tilsvarende, dvs tittel, info.-
tekst, logo osv.

Og sd multipliserer du med 100.

0,75 * 100 = 75.
Rammen skal skaleres med 75%.

-

Husk & lagre nar du er Klar.

U. Til slutt gér du tilbake til

lgypefila og legger inn den

nye rammefila som bakgrunn

i tillegg til den opprinneligje. @@ Se "Oppgave 13 -

Deretter kan du veksle pa 5 Utskriftsoppsett og

hvilken av dem du vil bruke. utskriftsh8ndtering” p& side
50 for a lere hvordan du kan
benytte de ulike rammefilene til
effektiv utskrift og administrasjon.
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NORS/

pe
Oppgave 11 - Lase postbeskrivelser i OCAD
Lase postbeskrivelser brukes mye i sprint, men blir
stadig med vanlig & bruke ogsa til andre Igp. Som IBper  [imse postbeskrivelser x|
er det sveert behagelig & slippe @ matte brette kartet s
opp og igjen stadig vekk, szerlig hvis kartutsnittet er |adobe POF -
stort. Som arranggr kan Igpet ditt framstd som “litt mer ———

gjennomfgrt” hvis du stiller med Igse posbeskrivelser.
I noen land er det ikke uvanlig at arranggren legger ut

Skriv ut
(¢ Postbeskrivelse med symboler

PDF av Igse postbeskrivelser pa nettet fgr Igpet. Da kan A e i

de Igperne som vil laste ned og skrive ut, og arranggren
sparer jobben med & skrive ut og kutte til.

Det & skrive ut Igse postbeskrivelser er svaert enkelt og
gar veldig fort. Dersom du har et egnet program til 8
etterbehandle PDF-filer, anbefales det a8 bruke en slik
metode — dette sparer papir og mye tid.

A. Ta utgangspunkt i Igypefila fra Oppgave 5.

B. Velg laypelegging > Skriv ut > lase
Postbeskrivelser.

C. Fra dialogvinduet kan du velge om du vil skrive
direkte til en skriver eller eksportere lgypen(e) til
en PDF-fil. Fordel med & bruke PDF, er at du kan
apne fila uten 8 matte ha OCAD tilgjengelig og
skrive ut flere dersom du har skrevet ut for fa.

I dialogvinduet velger du

om du skal skrive ut
postbeskrivelsene med

symboler eller i tekst-form,
samt hvilke(n) lgype som skal

skrives ut.

Antall: [2 =
Velg loyper/klasser
* Loyper " Klasser

<Alle iosler ioblelcter|>

Velg alle

ok | abyt | e

Rutest, l6,00 j mm Standard

Kursloype 15.06.20
[T

Kursloype 15.06.20
2

Hvis du angir antall heyere enn 1 i
utskriftsvinduet, legger OCAD inn sa
mange postbeskrivelser det gar an d
stappe inn pd en side av samme lgype.
Pa denne mdten kan du spare mye

papir.
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Utskrift

Tidligere var det krav om offsettrykte kart til stgrre lgp. Siden 2006 har NOF hatt en
ordning med autorisasjon av karttrykkere for ikke-offsettrykte kart. Hensikten med
orningen er a sikre best mulig kart for Igperne med fokus pa trykkekvalitet og at fargene
som benyttes er i henhold til normen.

I 2019 kom ny norm, som tillater ikke-offsettrykte kart ogsa til stgrre lgp. I samme
andedrag kom det ogsa nye anbefalinger for fargeoppsett. De nye anbefalingene har gatt
bort fra kravet om overtrykkseffekt pa IOF-niva, mens vi i Norge har valgt a holde pa
denne anbefalingen av hensyn til Igpere med redusert fargesyn.

Vaer oppmerksom pa at fargeblandingene som nevnes i litteratur rundt om kan avvike
fra hva akkurat din skriver presterer. Det er helt vanlig og ngdvendig & matte foreta
fargejusteringer dersom det benyttes ulike skrivere til utskrift av samme kartfil. Dette
skyldes at ulike produsenter produserer toner med litt ulike pigmentblandinger. Bruk
derfor litt tid pd @ bli kjent med din skriver og dennes egenskaper.

Nar du skal kalibrere fargene bgr du ha et fargekalibreringsark tilgjengelig. Dette far du
ved & kontakte NOFs Kartutvalg, f.eks ved & sende en e-post til Ivar Haugen;
ivar.haugen@orientering.no

Alternativt er det alltids mulig @ bruke et bra kart fra et stgrre Igp der du er rimelig sikker
pa at fargene som ble benyttet var de rette.

PrintTech Project
or clpvschihon

-+ PI’intTech Pl‘oject Pres bysuLPrmvers L 2018 —|-
IQF Test Sheet 2019

Green 100 %

Blue 100 %

“ellow 100 %

T

®

Figurene viser fargekalibreringsark frc;lOF, ogsd referert til PrintTech
sheet. Til hgyre vises gvre del forstorret.

Fargeoppsett

Fargene kan defineres pa to mater i OCAD. Du kan enten holde deg til PMS-farger eller
du kan bruke CMYK-farger. Teknisk er det ingen av dem som passer til @ vises bra pa en
skjerm, fordi begge fargesettene er optimalisert for trykkeprosesser av ulik karakter.

PMS

PMS star for Pantone Matching System. Pantone er et fargesett med forhdndsdefinerte
fargekoder. Det finnes en rekke ulike fargesett, og i hvert sett har hver farge sin unike
kode, dvs at hvis du bestiller en lue i en definert farge, s skal det vaere denne fargen
som faktisk vises pd det endelige produktet. Dette hgres veldig greit ut, helt til man
begynner 8 studere fibrene i trddene som lua er strikket av, og videre skjgnner at ulike
fibre gjengir det samme fargeblandingen med noe ulikt gjenskinn. Dermed vil to luer
av ulikt materiale, f.eks bomull og ull, framstd med litt forskjellig farge, selv om alt var
ngyaktig definert pa forhand.
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Ofte vil en som blander PMS-farger matte korrigere fargen etter et prgvetrykk, slik at den
endelige sluttfargen blir mest mulig lik den som er pa den forhandsfargede pravelappen
(som sikkert var av et helt annet materiale). Det er jo sluttproduktet som teller!

I OCAD finner vi et oppsett for simulerte PMS-farger under menyvalget Hart > Definer

offsett trykkefarger. Her kan du angi fargeblandingen for hver rene farge i kartet
manuelt.

CMYK

CMYK er en forkortelse for Cyan, Magenta, Yellow og blacK - populaert kalt firefargers
oppsett. De fleste aviser trykker sine publikasjoner i CMYK. Na sier det seg selv at med
fire farger, s3 ma det bli mange farger som ikke er der. Og det stemmer, for i CMYK-
verden blandes fargene der og da, altsa i det trykkingen foregar.

To typiske blandingsfarger er grgnn og brun. Grgnt bestar av gult og blatt, mens brunt
bestar av grgnt og radt, dvs gult, blatt og rgdt. I CMYK-verden er ikke fargeblandingen
helt slik vi har lzert pa barneskolen. Primaerfargene i CMYK heter ikke BI&, Rgd, Gul

og Svart. Cyan er en skarp turkisbla farge, Magenta kalles gjerne sjokkrosa. Dvs at
normal fargelogikk ikke alltid slar like bra til nar vi skal blande farger med CMYK og har
tradisjonelle farger i bakhodet.

Raster

Raster er prikker med farge, som ved hgy tetthet gir mgrk (mye) farge og lav tetthet en
lys farge. Et enkelt raster, kan vaere et ruteark. Der vil en farge med 50% dekning ha
farge i annenhver rute i omradet. Raster kan ogsa oppnas ved bruk av linjer, som skrives
ut med stgrre eller mindre avstand mellom linjene.

I mer moderne former for rasterteknologi, som brukes pa f.eks moderne laser- og
blekkskrivere, skrives alle prikkene i et rasteret ut i «fullfarge» der avstanden mellom
prikkene er konstant, mens prikkenes stgrrelse varierer for 3 oppna den prosentvise
framtoningen.

Raster i blandingsfarger

For & oppna blandingsfarger med raster, kan man blande ulike prosentsatser av hver av
standardfargene og sette disse sammen til en ny fargedefinisjon. Standardfargen kan
veere PMS-fargene du har «bestilt» eller du kan ta utgangspunkt i CMYK.

Kalibrering av farger

For hvert kart som skal skrives ut, ma du kontrollere at fargene er optimalt angitt for din
skriver.

Det er selvsagt mulig 3 benytte fargeoppsettet under Kart > Farger. Erfaring tilsier at
dette over tid vil medfgre svaert mange justeringspunkter, da du ender opp med fire
ulike verdier (en for hver av C, M, Y og K) for ver enkelt farge som finnes i kartet. Det
vil vaere langt mer tidsbesparende & benytte fargeoppsettet for simulert offsettrykk,

som finnes under Kart > Definer offsett trykkefarger... Her vil du kun trenge 3 angi
fargeinnstillingene for grunnfargene svart, bld, brun, grénn og gul, samt evt andre
spesialfarger kartet matte inneholde. Deretter er jobben relativt enkel i form av “utdeling”
av prosentvise nivaer for hver av de definerte fargene i fargeoppsettet. Vi skal se pa dette
i neste oppgave.

Du finner video om fargekalibrering her: @
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Oppgave 12 - Fargeinnstillinger

A. Vi starter med kartet. Apne menyvalget Kart > Definer offsett trykkefarger...

(=) Definer offset trykkefarger O X
S |Nr. |Nawvn Rasterfrekvens Rastervinkel Utseende
i ° (grader)
® 1 PMS299_Bla
® 2 PMS471_Brun
@ 3 PMS361_Gronn
® 4 | PMS136_Gul
& 5 Ll
®; 6 PMS428_Gra
® 7 Rod
& Leggtii | slett | Hielp |
k) Rapport... | ok | Avbryt

B. Tabelleni A. viste standardoppsettet fra OCAD. Nedenstdende er farger p& min
maskin etter at fargene er justert optimalt for denne. Disse fargene er, som du
ser, ganske forskjellige fra de opprinnelige. I tillegg har vi laget en egen farge for
blafargen i klubblogoen.

@ Definer offset trykkefarger O X
S Nr.  Navn Rasterfrekvens Rastervinkel Utseende
Ipi ° (grader) Magenta  Gul Svart
v o PMS299 Bla 150,0 45,0 25,0 0.0 0.0
v 2 PMS471_Brun 150,0 45,0 42,0 80,0 25,0
v 3 PMS361_Gronn 150,0 45,0 0,0 80,0 12,0
v 4 PMS136_Gul 150,0 30,0 23,0 75,0 0,0
v 5 Lilla 150,0 45,0 100,0 0,0 0,0
v 6 PMS428_Gra 150,0 45,0 0,0 0,0 23,0
v 7 Rerd 150,0 45,0 100,0 100,0 0,0
v 38 Logo-bla 150,0 450 50,0 0,0 50
* Legg til Slett Hjelp
L ] Rapport... Avbryt

Det som er viktig er at fargene som
@ @ ender opp pd kartarket er sa riktige
AN og bra som mulig. Det er ingen som
vil sparre deg senere om verdiene i
fargeblandingene dine for d oppna
dette resultatet.
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C.

Nar offsettfargene er ferdig definert, kan du lukke denne dialogen og ga til Kart
> Farger. Denne tabellen er to-delt. Til venstre finner du standardoppsettet,
dvs de fargene som OCAD bruker dersom du velger visningsmodusen Vis >

Tegnemodus. Dersom du i steder velger Vis > Utskriftsmodus (kart), benyttes de
fargene som ligger til hgyre i tabellen. Problemet er bare at denne hgyre delen er
skjult som standard. Du ma derfor ta tak i rammen og trekke den ut til hgyre for

a komme til fordelingsfeltene.

[ @ Farger X
B Oppdater skjermbildet nar en farge endres 84
CMYK (prosess-farger) [%] PH
Navn Cyan Magenta  Gul Svart oT Opasitet (tet Symboler Kart Pr I
Hvit over alle farger 0 0 0 0 100 v
Red 0 100 100 0 5 v v
Orange 0 50 100 0 75
Black 0 0 0 100 v 100 v v
Overliggende lilla for leypetrykk med overtrykksef 35 85 0 0 v 100 v v
Hvit bakgrunn bak postbeskrivelse 0 0 0 0 100 v v
TROLLO Bla 100 50 0 5 100 v v
Hvit under ramme 0 0 0 0 100 v v
underliggende lilla for leypetrykk med overtrykkse 35 85 0 0 v 100
Yellow 0 27 79 0 100
Alle fargr wo w00 | Trekk kanten ut
Svart 0 0 0 100 v 100 ]
Bla - Punkt 100 ) 0 0 100) t’l hgyre
Gul maske 0 14 40 0 100
Bla maske 100 v
____
Grznn - Punkt 0 91 100 v
Svart - Veg-midtlinje 0 0 0 100 v 100 v
Brun 50% - Vegfyll 0 28 50 9 100 v
Hvit for jernbane 0 0 0 0 100 v
Svart - Veg 0 0 0 100 v 100 v
Bla - Nardllme 1 0 0 0 v 100 v
— A e _ . o — ann .
| Velg farge med fargevelgeren... Blandingsmodus... 1+ Legg til Fjern ubrukte Hjelp
Apne dialogvindu for fargepraver... : ) Dupliser Slett Rapport... Lukk

D.

) (®) Farger

8 Oppdater skjermbildet nar en farge endres

CMYK (prosess-farger) [%]

N&r fargeoppsettet er utvidet, ser det slik ut:

Navn Cyan Magenta  Gul Svart ot Opasitet (tet Symbcler Kart
Hvit over alle farger 0 0 0 0 100

Red 0 100 100 0 75 v v
Orange 0 50 100 0 75

Black 0 0 0 100 v 100 v v
Overliggende lilla for laypetrykk med overtrykksef 35 85 0 0 v 100 v v
Huit bakgrunn bak postbeskrivelse 0 0 0 0 100 v v
TROLLO Bla 100 50 0 5 100 v v
Hvit under ramme 0 0 0 0 100 v v
underliggende lilla for Ioypetrykk med overtrykkse 35 85 0 0 v 100

Yellow 0 27 7 0 100

Alle farger 100 100 100 100 100 v

Svart 0 0 0 100 v 100 v v
Bla - Punkt 100 0 0 0 100 v v
Gul maske 0 14 40 0 100 v v
B3 maske v v
______
Grgnn - Punkt v v
Svart - Veg-midtlinje 0 0 0 100 v 100 v

Brun 50% - Vegfyll 0 28 50 9 100 v v
Hvit for jernbane 0 0 0 0 100 v

Svart - Veg 0 0 0 100 v 100 v v
Bla - Nordlinje 100 0 0 0 v 100 v

Svart 65% - Flate 0 0 0 65 100 v

Svart 20% - Flate 0 0 0 20 100 v

Grgnn / Svart 50% — Linje 76 0 91 50 v 100 v v
Bla - Linje 100 0 0 0 100 v v
Brun - Linje 0 56 100 18 v 100 v v
Bla - Flate 100 0 0 0 100 v v
Bla 70% - Flate 70 0 0 0 100 v v
Bla 50% - Flate 50 0 0 0 100 v v
Rriin 0% - Flato o 2= &0 a 100 v v

PMS (Pantone-farger) [%]

PMS428_Gi Red

Logo-bla I
| |

Velg farge med

Apne dialogvindu for fargeprover...

nodus...

* Legg il Fjern ubrukte

2 Dupliser Slett

Rapport...
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£101.000 Hoydekurvel,

Loypetegning i OCAD

Du har sikkert opplevd at brune kurvelinjer ser tilnsermet rgde ut pa kartet.

Dette skyldes at bade brunt og gult inneholder pigmenter med verdier som, nar
de legges sammen, far omtrent samme verdi som rgdt fargeoppsett. I en simulert
overtrykkseffekt vil derfor disse kurvelinjene se rgde ut nar de ligger over gule
flater pa kartet.

P e

\ V=
\
A

Overtrykk mellom brunt og gult blir veldig Ved d nulle ut overtrykkseffekten blir
rodt. brunt vist som brunt og ikke radt.

N\
Vs P

For @ unnga en slik fargeblanding gar vi inn og nuller ut overtrykkseffekten
mellom brunt og gult. Fgr du evt. gjgr dette, kan det vaere lurt 8 sjekke hvilken
brunfarge i oppsettet som brukes av kurvelinjene. Ta derfor fgrst turen innom
a8 HOYRE-klikke pa symbolet 101.000 Kurvelinje og lese av hvilken farge som
brukes.

T — Beskrvelse: nyyueKuive

Foretrukket tegneverktay: Kurvelinje

G.

' (@) Farger

8 Oppdater skjermbildet nér en farge endres

H.
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§> Linjens farge: @
liniehredde: 0,2 mm

Ga tilbake fargeoppsettet og finn fargen med det avleste nummeret.
Sjekk at det star “0” i kolonnen for gult i fargedefinisjonen for den brune fargen.

3
|

Forstarr/krvmn.

CMYK (prosess-farger) [%] PMS (Pantone-farger) [%]

Navn Cyan Magenta  Gul Svart oT Opasitet (tet Symboler Kart Prosess-sve PMS299_Bl: PMS471_Br PMS361_Gi PMS136_Gu Lilla PMS428_Gi1 Rgd Logo-bla

Grann - Punkt 76 0 91 0 v 100 v v | ]
Svart - Veg-midtlinje 0 0 0 100 v 100 v ]
Brun 50% - Vegfyll 0 28 50 9 100 v v I
Huit for jernbane 0 0 0 0 100 v [ o
Svart - Veg 0 0 0 100 v 100 v v I
Bla - Nordlinje 100 0 0 0 v 100 v ]
Svart 65% - Flate 0 0 0 65 100 v o
Svart 20% - Flate 0 0 0 20 100 v o
Grann / Svart 50% - Linje 76 0 91 50 v 100 v I
Bla Linie 0 o v
___-

Bla Flate 100
Bla 70% - Flate 70
Bla 50% - Flate 50
Brun 50% - Flate 0 28 50

100
100
100

o oo
oo

500 oo

L S SR A

Samme metode benyttes for andre farger der det ikke skal vaere overtrykkseffekt,
f.eks mellom gra bygninger brunt veidekke.
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I.

Da er alt klart til 3
gjennomfgre fargeoppsett
for lgypefila.

Fargekalibrering av
overtrykksfargen (lilla)

kan foretas sammen med
fargekalibreringen for selve
kartet. Bare lag en lila farge
og sgrg for @ fa med noe av
dette pa utskriften. Deretter
kan du notere fargeblandingen
og bruke denne i Igypefila.

Fargene i OCAD er hierarkiske, dvs at
de som stdr hpyere opp i fargetabellen
overkjorer de som stdr lenger ned.
Dette gjelder uansett.

For overtrykkseffekt ma fargen lenger
ned nulles ut for d fa denne effekten.

Utnulling gjelder ogsd ved offsettrykk.

I Igypefila ma du angi fargen for Igypetrykken i selve fargetabellen,
altsd Kart > Farger.... OCADs tolkning av fargene fglger samme logikk for

CMYK-verdier, men visningsalternativet Vis > Overtrykkseffekt (karttrykk) kan
ikke vise bakgrunnsbilder, derfor ma du legge inn fargeoppsettet under nevnte

menyvalg og deretter vise Igypa i visningsmodusen HKart > Utskriftsmodus

(lzypetrykk).

For kartet: Overtrykkseffekt (karttrykk)

Kort oppsummert skal visningsmodus for utkrift veere folgende:

For lgypefil: Utskriftsmodus (laypetrykk)
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Oppgave 13 - @ Utskriftsoppsett og utskriftshandtering

I denne oppgaven trenger du kartfilene «Kurskart.ocd».
I tillegg trenger du lgypefila fra Oppgave 5, samt at vi tenker oss at du har laget to

39.

rammefiler, som beskrevet i "Oppgave 10 - @ Raske, pene utsnitt for utskrift” p§ side

Videre antas det at du har duplisert symbolet for postbeskrivelse, slik at du har ett for
lgype 1 (til bruk for utskrifti 1: 10 000) og ett for Igype 2 (for 7 500-utskrift).

A.
B.

50

Ga til menyvalget Laypelegging > Utskriftsoppsett.... T

Her inne finner du funksjonsinndeling pa venstre side.

Det som vises p& hgyre side er dine valg, og oppsettet vil V/ Hementer tilbruk

fy||eS etter hvel‘t som du ]Obbel‘ @ Synlige elementer
La valget st pa Utskritsoppsett. Kolonnen til hgyre er [ por ekspor

forelgpig tom, men vil fylles nar du oppretter et nytt oppsett.
Klikk p@ Ny..., angi et passende navn, f.eks *10000-oppsett”.

E E XML-eksport

Klikk pd Ny... en gang til og angi “7500-oppsett” som navn. '&'"“St"""ger

. Oppsettstittel:
Listen din vil nd se slik ut: | =) Yskiftsoppset
7500-oppsett
v Elementer til bruk
@ Synlige elementer
™ .
Layper / klasser
Enda lenger til hgyre har du nok en oversikt. Her ser du alle gﬁqipoﬂmobie“eﬂ
klassene. Cp17
. - - - - o
Hvis du synes det blir lite oversiktlig a se klassene, kan du ggg]g

ga til Innstillinger og velge at du vil vise oversikten pr Igype. Emn

H40

Samtidig kan vaert vaere lurt @ huske pa a krysse
av for at du vil at forhandsvisningen skal fglge
oppsettet. Dette gir deg bedre oversikt etter hvert
som du jobber.

3 Aktiver oppsett ved forhandsvisning og eksport
Eksporter
o Leyper O Klasser

Ga tilbake til Utskriftsoppsett. Na som du bare ser Igypene, vil du fa bedre oversikt.
Velg “"10000-oppsett” i titteloversikten og kryss av for hvilke lgyper som skal
omfattes av dette oppsettet, i dette eksempelet skal det bare vaere Igype 1.
Tilsvarende for "7500-oppsett” velger du lgype 2.

For hvert oppsett velger du
gnsket utskriftsmalestokk, f . )
samt stgrrelse p3 Loyper som er valgt vises med gront i
postbeskrivelsesruter. oversikten.
For sistnevnte skal du velge Avkrysning betyr at laypa er valgt for
den stgrrelsen du gnsker pa det oppsettet du handterer nd.
E)apiret. Du trenger altsa ikke Gul bakgrunn er loyper som ikke er
a regne om for evt. skaleringer valgt.
underveis, slik mange har Red bakgrunn er layper som er valgt
gjort til na. for flere oppsett.

V_
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J. Til hgyre pa linjen Omfang, klikk pa knappen Definer. Da forsvinner vinduet med
utskriftsoppsettet og blir erstattet av et mindre dialogvindu for utsnittsdefinisjon.
Det kan vaere litt vanskelig & vite ngyaktig hvor utsnittet ditt skal vaere.
I sa fall kan du apne menyvalget Bakgrunn > Ordne..., eller bare klikke pa
funksjonsknappen ta for & velge riktig bakgrunnsbilde.
Du kan na enten trekke i omrisslinjene, eller du kan velge gnsket papirformat,
som i dette eksempelet er “A4 lliggende”.
Plasser omrisset over det som skal innga i oppsettet.
Husk & velge riktig utskriftsmalestokk.
Velg et passende navn og trykk pa Lagre. Klikk pa Lukk for 3 avslutte prosessen.
K. Omfanget vil automatisk veere valgt i rullegardinslisten. Na skal du velge objekter.
Ga til Elementer til bruk.
I den nederste listen ser du alle objekter du kan manipulere. Du trenger bare
a konsentrere deg om objekter som enten skal vises eller skjules avhengig av
oppsett. Alle andre objekter kan du la ligge.
Klikk og trekk gnsket objekt opp til listen pa toppen. I dette eksempelet tar du tak
i postbeskrivelsessymbolet som skal brukes til 10000-oppsettet.
L. I oversikten lengst til hgyre vil du nederst se alle bakgrunnsfiler som er i bruk i
prosjektet. Ta tak i den som er gnsket for dette oppsettet og trekk den opp.
M. Ga til Synlige elementer. Listen  # \
viser alle objekter som er Pass pa at riktig oppsett er valgt i
valgt for ett eller flere oppsett. tittellisten ndr du bytter visning (f.eks
Dobbeltklikk for a velge mellom Elementer til bruk og Synlige
obJCT:ktercslonIz skal v:cses, slik elementer), da denne gjerne hopper
at det rode krysset forsvinner. tilbake til forste objekt i listen
N. Gjenta punktene L og M for J J
det andre oppsettet (7500),
men med ditto symbol / \
for postbeskrivelse og _
bakgrunnsbilde. Oppsettet lagres straks du har gjort et
valg. Du trenger derfor ikke a trykke
pd noen Lagre-knapp.
\ V_
O. NA&r du er klar, vil oversikten
se omtrent slik ut:
W/ Elementer i il bruk reoe-oppset = W/ dementer i bk js:ipammneiposmemmwsen: ;:“A; 1:\0.:0 Maks\mal\enud; 20 DE:““R;W
B Synlige elementer Bruk av oppsett LﬁyperA/":a:;r‘ —
PDF-eksport RRrEEER E ;
8 \nns;lelvn:: 8 Innstillinger
Lukk fjelp ik fjelp
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Avslutt dialogen for 4 \
u_tskriftspppse_tt 0g ga Hver gang du bytter lgype (hvis
tilbake til vanlig visning av systemet stdr i Forhandsvisning),
kartvinduet med lgypene. kan det ta litt tid for skjermbildet
Velg en lgype og trykk pa stabiliserer seg.
Forhandsvisning.

\ V_

Du skal na se at oppsettet
veksler etter hvert som du
bytter Igype.

Uts nitt av o-kartet

Langevann

Malestokk:  1:7 500
Ekvidistan se: 5m
Utgitt: 2020

Varlop 2022
D17. D15-16, D40, H50
D50

7 akm |
== mom ——7y
[t
el ¥

nbfw|a|=|F
HROEEER

P _

Kadgrumlag: Laserdata, Stens kertverk
Synlang ag

i)
Al

! A |14 i
renegning Bjeen Paubsen s e / ;
o ol i I( r

Den rgde kanten viser ark-kanten. Veer oppmerksom pa at for en laserskriver,
sa er det ikke teknisk mulig @ skrive helt ut til arkkanten. Det ma derfor vaere
en marg mellom rammen og arket for at arket skal kunne trekkes gjennom
maskinen.

Ga evt tilbake til Lzhjpelegging > Utskriftsoppsett og velg PDF-eksport.

Her kan du klikke pa knappen med “...” bak linjen med mappenavn hvis du vil
bytte malmappe for PDF-filene. Som standard foresl&r OCAD 8 legge PDF-filene i
samme mappe som prosjektfila (Igypefila).

Klikk pa Eksporter og vent litt. Du ser i vinduet hva som skjer og far beskjed nar
alt er klart.

Hvis du trenger samme oppsett flere ganger kan det vaere hensiktsmessig a ta
vare pa oppsettet. Dette gjor du ved a klikke pd XML-eksport. Her kan du lagre og
senere hente inn igjen oppsettet, slik at du slipper a lage alt pa nytt.

Systemet ma std i
Forhandsvisning for at du skal
se effekten av oppsettet ndr du viser
laypene.
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Oppgave 14 - @ Magnetiske nordlinjer

Den magnetiske nordpolen beveger pa seg og de siste arene har aktiviteten veert stor.
Det er derfor viktig a8 sjekke at magnetisk nord pa kartutskriften stemmer overens med
virkeligheten. Fra linken i overskriften finner du veien til videoen som forklarer litt om
nordlinjene.

4 N

Nordlinjer kan lages pa to ulike Grunnen til at vi velger raster-
mater. Nedenfor er beskrevet anbefalt varianten av nordlinjer er at de

metode der vi bruker flatesymbol med er enklere & fierne ved senere

raster for nordlinjer. oppdatering av nordretning pd kartet.

I denne oppgaven trenger du
kartfila «Kurskart.ocd».

A. For du kan legge pa nordlinjer, ma du sjekke at kartet faktisk er riktig nordrettet.

B. Apne kartfila. Fjern evt. gamle nordlinjer. Hvis dette er et raster, vil jobben vaere
enkel. Hvis det er brukt nordlinje-linjer, kan det veere lurt a skjule alle andre
symboler (velge i symboloversikten og klikke pa F4 pa tastaturet) og sa plukke
bort alle segmenter du finner pa kartet. Nar alt er fjernet kan du gjgre de gvrige
symbolene synlige igjen.

C. Ga til menyvalget Kart > Transformer > Roter kartet mot magnetisk nord....

[soom | A g RS v A 3 o . ‘
Breddegrad: 59.35230°, Lengdegrad: 10.21000° Gjeldende vinkel: - (# deg

Magnetisk avvik: 4.16098° +0.44815° endres med 0.21520° per ar Roter med: O.,J e
Rutenettskonvergens: 1,04° (UTM / WGS 84 Zone 32 North) ' e 9
Rutenettevinkel: 3 1°

Alternativer

(] Ikke roter objekter fra valgte symboler
& ikke roter bildecbjekter

B ikke roter layout-objekter Avbryt Hjelp

Under kartbildet vil OCAD vise gjeldende verdier for misvisning. Dersom gjeldende misvisning er
noe annet enn gjeldende, vil differansen vises i feltet Roter med ute til hoyre.
| feltet til venstre ser du en oppsummering av verdiene for kartet ditt.

D. Klikk pa OK for 3 godta / \
OCADs forslag til endring.

Avvik pd under 2° trenger vi normalt
ikke a korrigere.

53



54

G.

Laoypetegnerkurs - OCAD

Velg symbol 601.002 (magnetiske nordlinjer som raster med svarte linjer). Du kan
selvsagt ogsa velge symbol 601.003 med bl3 linjer, avhengig av hva du mener
passer best for ditt kart.

Bruk tegneverktgyet Kurvelinje ¢ eller Rett linje j'*\ og tegn et omriss litt utenfor
kanten av kartet.

Pass pa at flaten du nettopp tegnet er valgt. Zoom godt inn pa kartet og sjekk om
linjene dekker noen objekter pa kartet.

For & klippe linjene som dekker til objekter velger du f.eks O eller et annet
tegneverktgy og deretter ¢ og klipper i omradet rundt, slik at objektet pa kartet
far “luft”.

(N I [}
Gjenta dette over hele kartflaten. U{/&
Husk & zoome godt opp ndr du skal ;\\\\

se etter skjulte objekter.

Nar du er ferdig, kan du sette
symbolet for nordlinjene i Beskyttet
modus, enten ved & velge det og
trykke F3 pa tastaturet, eller ved 3
H@YRE-klikke pa det og velge Her valgte vi d lage ett stort hull i stedet for to
Beskytt objekter i hurtigmenyen. smd, som ellers ville sett noe rotete ut.
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Oppgave 15 - Rette opp magnetiske nordlinjer etter at laypa
er ferdig tegnet

Krise! Vi har brukt masse tid og laget flere loyper i prosjektet, men har glemt 8 sjekke
nordretning p8 kartet for vi startet. N§ oppdager vi at nordretningen m4 justeres.

Fortvil ikke! Det er enklere § rydde opp i dette enn du tror.

A. Apne Igypefila. Klikk pa £3 og slett kartet helt fra oversikten. Hvis du bruker
rammefil som bakgrunn, fjern denne. Lagre og lukk Igypefila.

rAa

B. Hvis du bruker rammefil, s@8 3pne denne og klikk pa L1 og fijern kartet fra
oversikten. Lagre og lukk rammefila.

C. Apne kartet. Lag nordlinjer, f.eks med metoden beskrevet i "Oppgave 14 - @
Magnetiske nordlinjer” p8 side 53 Lagre kartfila.
Nar kartet roteres pa denne maten roteres det i forhold til vinkelen mellom
geografisk nord og magnetisk nord, og ikke om sin egen akse. Dette kan gi store
forskjeller.

D. Apne rammefila igjen (hvis du bruker slik). Bruk menyvalget

Kart > Transformer > Roter kartet mot magnetisk nord... og pass pa at
rammefila roteres med samme verdi som kartet. Lagre!

E. Legg inn kartet som bakgrunn for rammefila. Du vil n@ muligens oppdage at
kartet er noe forskjgvet i forhold til tidligere. Korriger layout og lagre.

F. Apne Igypefila. Bruk menyvalget Hart > Transformer > Roter kartet mot

magnetisk nord... og pass pa at Igypefila roteres med samme verdi som kartet
(og rammefila). Lagre!

G. Legg inn rammefila som bakgrunn for lgypefila.
H. Na& bgr postene falle pa plass der de hgrer hjemme og du har spart deg selv for
mye tid og frustrasjon.
4 AW 4 N
Pass pad sd du ikke velger den .
“lettvinte” metoden d bare bruke Det anbefales d fierne )
menyvalget Kart > Mdlestokk alle bakgrunnsfiler og s
og kartkoordinater... og angi en lese dem inn pd nytt etter
rotasjonsverdi der. Dette er nemlig nordretting, slik at OCAD
ikke det samme som magnetisk far lest inn gjeldende
nordretting, som nevnt i punkt C. verdier pd nytt.
\ g \ V_
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Oppgave 16 - Livelox og andre georefererte tjenester

Du kan fint eksportere kartbilder og/eller lgyper fra OCAD og bruke disse i andre
tjenester. De fleste av disse vil nok vaere nettbaserte.

OCAD har en sveaert god beskrivelse i sin Wiki for hvordan du kan koble din OCAD-lisens
mot Livelox, forutsatt at du har et abonnement hos Livelox. Livelox bruker Eventor som
innloggingspartner, dvs at du kan bruke ditt brukernavn og passord fra Eventor som
innlogging der.

Se https://www.ocad.com/wiki/ocad/en/index.php?title=Upload to_Livelox

Dersom du foler at du ikke far til 8 bruke denne tjenesten, kan du i stedet laste opp bade
kart og Igypefil manuelt. Dette skal vi se pa her.

Eksportere georeferert kartbilde

Dersom du skal bruke kartet digitalt, f.eks i Livelox eller ZippyGO, kan det vaere lurt &
starte med 3 skjule nordlinjene, da disse gjerne kan virke forstyrrende i kartvisningen for
slike tjenester.

Apne selve kartet. Finn ut hvilket symbol som er brukt for nordlinjer. Dette gjgr du ved &
klikke pa@ en nordlinje. Da vil du se hvilket symbol som blinker i symboloversikten ute til
hagyre.

Dersom ingen symboler responderer, kan dette bety at nordlinjesymbolet er
satt i beskyttet modus. Ta da en titt i symboloversikten og sjekk om noen av
nordlinjesymbolene er skjult, dvs med enkel diagonal strek over. Hvis du finner et slikt,

klikk pa det og trykk pa F2 pa tastaturet, eller HOYREklikk pa symbolet og velg Normal.
Na kan igjen forsgke a klikke pa symbolet. Hvis det valgte symbolet fortsatt blinker, har
du funnet riktig symbol.

N&r du har funnet nordlinjesymbolet, trykk pa F4 pd tastaturet, eller HOYREKlikk pa det i
symboloversikten og velg SKjul i hurtigmenyen.

Velg Fil > €Eksporter... eller trykk pa 4 )
Ctrl + E (samtidig, men start med
Ctrl) pa tastaturet. Da apnes en Husk a krysse av for Lag World-fil for a
dialog for eksport ute til hgyre. oppnd et georeferert kartbilde.
Her velger du hva slags bildefil du
vil generere. Du kan fint velge bade \ /
JPEG eller PNG. Det som er viktig, er
at du husker 3 krysse av for Lag World-fil. —— x
Velg en passende opplgsning. Husk at kartbildet = .
sannsynlig vis kommer til & bli skalert, sa det kan  “**= s =
veere lurt 3 velge noe £ Opng A
mer enn standard opplgsning for skjermer € Pikseisianeise SN
(som er 72 dpi). Minst 300 anbefales.

[V Kantutevning
Dersom du har krysset av for Del av kartet, vil du ;Fa,ge::ew
kunne bruke omrisslinjene til & definere utsnittet. T ..|Ol gl
I motsatt fall tar OCAD med alt som finnes i =
kartfila.

[T Mosaikk _I

Hjelp

Eksporter I Lukk | Avbryt l
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Hvis du ikke ser omrisset, kan det veere greit a ==

klikke p@ knappen for & vise omriss av det som .
vises i tegnevinduet na. Da vil du se de tynne B oetav et D
linjene ytterst i kanten pa tegneflaten, og kan ta ~

tak i hjgrnene eller sidene og justere.
OCAD 2020.6.3.3962 - Mapping Solution 64-bit X

Siden du antakelig har skjult nordlinjene, vil OCAD
komme med en advarsel om at det finnes skjulte
symboler pa kartet. Trykk OK for a fortsette.

e Advarsel! Kartet inneholder skjulte symboler. Vil du fortsette?

Deretter vil OCAD spgrre deg om hva du vil kalle

det eksporterte kartet og hvor du vil lagre det. Det Avbryt Hielp
kan vaere lurt & ha b&de moder-kartet og eksporten

i samme mappe, men dette velger

du fritt selv. Det viktigste er at du f ) )
vet hvor du finner den nar du skal Ndr du eksporterer et georeferert
behandle den videre. kart, og har krysset av for Lag World-

Eksporten genererer to filer, en RGP R N
for selve kartbildet og en for selve kartbildet (f.eks JPG). Den andre

georeferansen. Pass pa a ha disse to fila er en sidefil med informasjon om
filene sammen til enhver tid. georeferanse (f.eks JGW).

Hvis du skal sende det georefererte
kartbildet til noen, ma du passe pa a fa
Eksportere lgypefil med begge filene.

Nar du har eksportert kartet, kan \ /
du ga lgs pa Igypefila. Denne kan

du eksportere fra menyvalget laypelegging > €ksporter > Layper (XML, IOF Versjon
3.0)....
OCAD vil spgrre deg hvor du vil lagre fila. Som for kartet, er det lurt & legge denne fila

o . . . . . o . o
ogsa i samme mappe som resten av prosjektet. Filnavnet vil typisk foreslas til a veere
“kartfilnavn.Courses.xml”.

Nar Igypefila er ferdig eksportert, kan det tenkes at OCAD vil forsgke @ 8pne den i en
nettleser. Dette skyldes at vila er en avart av en HTML-fil, altsd en XML-fil, som ofte
brukes av nettlesere. Du kan trygt lukke nettleseren nar fila er apnet, og hvis du far
feilmelding om at den ikke kan dpnes, trenger ikke dette & bety at det er noe feil med den
like vel.

Importere kart og lgype til Livelox

Dette er ikke ment som en veiledning h
i bruk av Livelox, men bare en kort
beskrivelse av framgangsmate for &
fa importert kart og lgype til Livelox
uten @ bruke den innebygde tjenesten
som finnes i OCAD. \ y

Livelox har en egen FAQ. Det kan veere
lurt d forholde seg til denne, da den vil
vaere oppdatert mhp nye funksjoner.

For 3 fa tilgang til Livelox fra
Eventor, ma du ha administrasjonstilgang pa vegne av klubben i Eventor.

Klikk pa Arrangement > Klubbens arrangementer og finn det aktuelle arrangementet.
Velg Livelox i menylisten pa toppen (grgnne linker).

Hvis arrangementet ikke er opprettet i Livelox, klikk pd Importer arrangement. Dersom det
finnes allerede, velg Administrer arrangement.
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Under inndelingen Maps, klikk pa €dit. Herfra apnes en dialog for opplasting av kartfil. Velg
riktig kartfil (bildefil). Nar denne er lastet opp, vil Livelox spgrre deg om du ogsa har en
world-fil. Dette er den lille tilleggsfilen, som i eksempelet sa langt har hatt fil-etternavnet
JGW.

Dersom du blir bedt om & angi UTM-sone og er usikker pd hva du skal angi, ta en titt

i kartfila i OCAD. Ga til Kart > Mdlestokk og kartkoordinater... Se i dialogen under
Referansesystem og let opp dette i listen fra Livelox. Det er viktig at disse to er helt
like.

Nar begge filene (bade kartfil og world-fil) er pa plass, vil Livelox vise deg forslag til
plassering av kartet over et flyfoto. Du kan velge & godta kartets plassering, eller forkaste
og forsgke pa nytt.

Tilbake i oversikten, se under inndelingen Courses og klikk p& €dit her. Filen som skal
lastes opp er XML-fila du eksporterte (lgypefila).

Livelox vil lese innholdet i fila og presentere det for deg pa en oversiktlig mate.

Til slutt m& du angi ndr arrangementet skal veere tilgjengelig. Det kan jo vaere lurt &
vente med a apne til det antas at alle Igperne har kommet i mal.
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Tilleggsoppgave 1 Spesialkart for o-teknisk trening:

Korridororientering

Ta utgangspunkt i Igypefila fra Oppgave 5. Na skal vi jobbe med Igype 2.
Apne lgypefila “Lgype.ocd”. Lagre den pa nytt som “Korridorlgype.ocd”.

For du fortsetter, pass pa at Igypefila star i riktig visningsmodus for Igypetrykk:
Vis > Utskriftsmodus (laypetrykk).

Angi at du vil ha hvit bakgrunn bak postbeskrivelsen. Denne innstillingen styrer
ogsa andre elementer som bruker den hvite bakgrunnsfargen (dekkfargen) i

lgypeleggerfila. Laypelegqging > Innstillinger...:

Innstillinger for laype X ‘
Overskrift Postbeskrivelse
Lopets navn Kurslgype 15.06.20 Tykkere horisontal linje: Hver tredje ¥ ll
Klasse-/Igypebeskrivelse ﬂ Maksimal lengde for postbeskrivi 20 j Rader ﬂ
" Klasser [~ startstedsnr. l‘
(+ Loypebeskrivelse og klasser
" Kun lpypebeskrivelse Postbeskrivelse pa kartet
Rutestarrelse: 600 ~fmm _ Standard il
Poster
Huit bak: ?
Nummerering ll W ot bl —I
+ Postsnummer [V Vis hvit bakgrunn ogsa i utskriftsmodus (loypetrykk)
" Postnummer og kodetall [v Vis postbeskrivelse for alle poster (objekter) ll
(" Bare kodetall
XML-export
Avstand mellom postringen og tallet: |1,00 [ - ll [V Eksporter gaflingsvarianter for stafetter (ikke IOF-standard)
[ Punktum etter postnummer il P -
nmansstafe
[V Hvitt omriss rundt postnummer
I” Kontinuerlig postnummerering
Forbindelseslinjer
Avstand mellom forbindelseslinje og postring 1,00 j mm il Avbryt Hielp

Lukk dialogen for Innstillinger.

Opprett et nytt symbol (i Igypefila “Korridorlgype.ocd”) ved a velge

Symboler > Ny og velg Llinje og trykk OK.
Det kan vaere lurt 38 mellomlagre fila na.

Under fanen Hovedlinje, bytt ut symbolnr. med “"900.001" og i feltet Beskrivelse
skriver du “Korridor”.

Angi deretter at linjens farge skal vaere “55 White for course layout”.

Bytt til fanen Dobbeltlinje.
I feltet Modus, velg Heltrukne linjer.
Angi at bredden skal veere 5 mm, dette er bredden pa traseen.

Ikke kryss av for fyllfarge.

Angi farge for venstre og hgyre linje, som begge skal veere fargen “55 White for
course layout”.
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Angi at begge linjene (hgyre og venstre) skal vaere 4 mm brede. Denne bredden
er selvsagt valgfri, men husk at hvis den blir veldig bred, vil det ogsa bli vanskelig
3 fa til krappe svinger i traseen. Det kan alternativt vaere en Igsning a tegne
traseen som flere strek-stumper (dette blir lettere & forsta etter & ha fullfgrt
oppgaven. Det kan veere lurt & fgle seg litt fram.

Avslutt ved 3 trykke OK.

H@YREklikk pa postsymbolet (703.000 Post) og velg Dupliser i hurtigmenyen.

HOYREKlikk pa det nye symbolet (som har likt ikon som postringen og som ligger
til hgyre for postsymbolet i symbollisten) og velg €ndre i hurtigmenyen.

Bytt ut symbolnr. til "900.002” og beskrivelsen til “Korridorpost”.

Angi Brukes IKKE til laypelegqging og klikk pé@ Endre-knappen.

Du kommer na inn i bildet der selve ringen tegnes. Det er mulig du ikke far se
hele ringen fordi programmet zoomer inn for mye. Klikk i sa fall pa Zoom ut-

knappen g til du ser hele ringen.

Klikk inni ringen slik at du ser at den blir aktivert (liten firkant i midten).
Ute til hgyre, klikk pa nedtrekksmenyen for farge, kan du lese ut ringens diameter,
samt linjebredde. Disse skal veere 7,5 for diameter og 0,52 mm for linjebredde.

Endre til 19 mm diamenter og 4 mm linjebredde. Klikk pa Bytt for @ effektuere.

Klikk pa Farge og velg “55 White for course layout”. Klikk pa Bytt. Ringen
forsvinner tilsynelatende. Den er ikke borte, den er bare blitt hvit.
Klikk pa Lukk.

Klikk pa Ikon... Endre tegningen til noe som gjgr at du klarer a skille denne ringen
fra en vanlig postring i symboloversikten. Tegneverktgyene er omtrent som i
gamle Paint fra tidlige Windows-versjoner. Klikk pa OK for a avslutte og lagre.

... 0g deretter pd OK i neste vindu for & lagre hele det nye symbolet.

N3 kan du legge inn en hvit “postring” rundt selve posten. Dette gjgr du ved a
plassere en av de nye “postringene”, (symbol 900.002 Korridorpost) pa ngyaktig
samme punkt som en eksisterende post. Denne “postringen” kan du klippe pa
samme mate som en vanlig postring, slik at den far 8pning inn mot traseen der
Igperne skal ferdes. Gjenta for alle postene i den aktuelle lgypa.

Velg korridorlinje-symbolet (900.001 Korridor). Velg deg et passende
tegneverktgy, og tegn en trasé der du vil at lgperne skal finne veien.
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Tilleggsoppgave 2 Spesialkart for o-teknisk trening:
Kurveorientering

I denne oppgaven trenger du kartfila «Kurskart.ocd».

En ekstra krevende, men nyttig, form for trening, er kurveorientering. Pa slike kart er

alle elementer fjernet, bortsett fra kurvene. Hvis treningen foregar i sveert bratt terreng,
kan det vaere gunstig a la de bratteste stupene sta igjen, dette
gjelder ogsa private hager og stgrre veier. i i % s B i A d

<2 | C|mmw [ —| T no| i

Stier, bekker, grgnt osv fjernes fra kartet.

A. Apne kartfila “Kurskart.ocd”.

Lagre fila som “Kurvekart.ocd”.

B.
C. Zoom ut til & vise hele kartet.
D.

Fokus na er symbolsamlingen ute til hgyre. Du kan
velge ett eller flere symboler og angi synlighet for disse.
For & velge flere symboler samtidig, kan du plukke ved
& holde Ctri-tasten pa tastaturet inne og sa klikke pa
hvert av de gnskede symbolene, eller du kan klikke pa
det fgrste av mange suksessive symboler, holde Shift-
tasten inne og deretter klikke pa det siste i rekken.

E. HOYRE-klikk og velg SKjul, eller bare trykk pa F4 (pa
tastaturet).
N& sitter du igjen med et kart som bare viser de

symbolene du ikke har skjult. ;%ﬁﬁa exéi‘:
F. Apne lgypefila fra Oppgave 5. el e
Lagre fila som “KurveIQJype.ocd”. La symbolene i de rede rammene st8 igjen.

G. Fjern alle bakgrunnskart og legg inn “Kurvekart.ocd” som bakgrunnsfil.

H. Kartet du na sitter igjen med, viser i stor grad fargene brun og lilla (i
forhandsvisning), dette er ganske like farger, sa for a skille bedre pa hva som er
lgypetrykk og kurvelinjer, vil vi bytte fargen pa lgypetrykket til en bla farge.

Velg Hart > Farger....

I. Du skal nd endre fargeblandingen for fargene 50 og 52 (lilla over og under).
Bruk fargeblandingen Cyan = 100, Magenta = 30 pa begge lillafargene. Klikk pa
Lukk for & lagre.

J. Forhandsvis og se om du liker det du har laget.
Hvis du vil, kan du justere fargen pa Igypetrykket.

| -
Kurslgype 15.06.20 ] 3 O |
1 3,0 km

> A% X

1

54 o[ %] Y
2 (53N '
@)
[ ]

3 |52]4l
4|55 Ot
5|56 A -O

O——— 30m ——0)
FG 5 \
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Tilleggsoppgave 3 Spesialkart for smatroll

I denne oppgaven trenger du kartfila / \
«Kurskart.ocd».

A.
B.

J.

Ikke glem hvem som er ditt publikum
Apne kartfila “Kurskart.ocd”. i en smatrollaype. Det er fort gjort d
lage loypa for lang.

En smatrolleype bor veere max. 1 km
lang, helst bare 800 m. Da kan heller
de som vil lope den flere ganger.

Lag et utsnitt (se "Oppgave

8 - Kartutsnitt i OCAD (I)” p&
side 37) der du kan legge

en smatrollgype. Kall utsnittet
for “Smatrollkart.ocd”. \ /

Lukk “Kurskart.ocd”. / \
Apne “Smatrollkart.ocd”.

Det er lurt d legge smatrollaypa

Velg Kart > €ndre kartets g ,
unna ut- og innleping for

mOIGStobk' . . konkurranseleperne, ellers blir de fort
Endre malestokken til lopt ned

1:2500. g

Opprett en ny lgypefil. Du \ y

vil ikke finne noen lgypefil

med riktig malestokk, sa ta

utgangspunkt i den naermeste du finner og endre malestokken uten & endre
stgrrelsen pa symbolene (ellers far du digre ringer).

Bruk Igypemalen for sprintkart, altsa@ den som heter “Course Setting 4000 ISCD
ISSprOM 2019”.

FOR du legger inn smatrollkartet som bakgrunn, ma du sgrge for at Igypefila har

samme malestokk som kartet. Velg Fil > €ndre kartets mdlestokk... og endre til
1:2500 ogsa her.

N& kan du legge inn smatrollkartet som bakgrunn (Bakgrunn > foﬂpne...).
Lagre Igypefila som “Smatrollgype.ocd”.

Legg inn start, mal og noen poster. Se eksempel lenger ned. Hvis du ikke skal
bruke EKT, kan du la postkodene hete 1, 2, 3... osv.

Hvis du synes Igypesymbolene blir spinkle i forhold til kartet (de kommer jo fra
ulik norm), kan du trekke skillelinjen i symbolsamlingen ned og markere alle
symbolene. HBYREKkIlikk og velg Forstgrr/krymp...

— Forstarr/krymp symbol X
150 - %
[~ &lle symbol
o bjekt lkon...
1 ->32 F k -
‘2 |—C;1 32 orstarr/krymp ’TI Avbryt I Hjelp
3 | Kopier

Klikk OK for & utfgre.
Legg “Smatrollgype.ocd” til side. Vi skal jobbe mer med den etterpa.
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Apne en ny rammefil basert pd “Ramme.ocd”, (se "Oppgave 10 - @ Raske,
pene utsnitt for utskrift” pd side 39).

Legg inn smatrollkartet
som bakgrunn. Nar | oppgaven her har vi benyttet et

“Smatrollkart.ocd” 8pnes forhdndslaget bilde. Bildet har vi laget
v

som bakgrunnsbilde, vil i et enkel fotoredigeringsverktay, som
OCAD gi beskjed om at Gimp.

malestokken er forskjellig i
for- og bakgrunnsfil. Endre
malestokken i dialogen som
vises til 1:2500 og trykk OK.

Gimp er gratis og kan lastes ned
herfra:

Dander med ramme, nordpil https://www.gimp.org/downloads/

og logo. Noen velger & legge

til kartnavn, andre mener det

er overflgdig for de som ikke kan lese... En kort info om malestokk kan veere greit
for voksne som fglger.

Lagre som “Smatrollramme.ocd”.

I “Smatrollramme.ocd” klikk pa Grafikk > Rediger grafikk.

I feltet til hoyre, klikk pa Legg til. Finn filen med postfigurene, dette kan vaere en
TIF, GIF, JPG eller PNG-fil. Bildet legger seg midt pa skjermen. Av og til kan det
bldse seg opp til a bli veldig stort. Klikk i sa fall pa det, ta tak i et hjgrnepunkt og
dra for & skalere.

Trykk pad Lukk for & avslutte nar du er forngyd.

Ga tilbake til “Smatrollgype.ocd”. Bytt ut bakgrunnsbildet, som forklart under

punkt L i "Oppgave 10 - @ Raske, pene utsnitt for utskrift” p§ side 39) fra
“Smatrollkart.ocd” til “Smatrollramme.ocd”.

@ Smatroll
| 0

|
F |

[N [ [R[w[N][=
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Tilleggsoppgave 4 Labyrintorientering

Har du prgvd Labyrintorientering? Dette er en form for orientering som kan brukes bade
innendgrs og ute og bare fantasier setter grenser. Noen lager ogsa Igyper der en del av
lgypen er en labyrint, mens resten er vanlig sprint- eller skogslgype.

For labyrintorientering er det ikke sa viktig med malestokk, ei heller postbeskrivelser.

A.

Start med et blankt kart. Bruk et
linjesymbol til & tegne labyrinten,
gjerne et med litt tykke, svarte linjer,
slik at labyrinten blir tydelig. Husk at
den ikke bagr veere alt for komplisert,
det blir innviklet nok a finne fram for
den som befinner seg i labyrinten
med retningsendringer osv.

Apne en ny lgypeleggerfil -
malestokken er uinterressant, -
og legg inn labyrintkartet som V— )1
bakgrunn.

HOYREklikk pa symbolet for

post og velg €ndre. I vinduet som apnes, klikk pa@ Endre-knappen, da apnes
redigeringsverktgyet for punktsymboler.

Aktiver visning for rutenett (klikk pa =x=£i).

Velg (oppe til hgyre) tegneverktgyet Punkt, velg farge = Lilla, angi Diameter = 0,3
mm og sett markgren midt i senter av den allerede eksisterende postringen. Klikk
- 0og du lager en prikk.

Symbolet ditt skal nd se slik ut
(se fig. til hgyre).

Tegn poster pd vanlig mate, men ikke bry deg om &
legge inn postbeskrivelse. Den lille prikken i midten av
ringen angir postens ngyaktige plassering i labyrinten.

Bygg opp lgype(r) pa samme mate som ellers.

N
Hvis du bruker OCAD CS har du ikke mulighet til d lage noe nytt kart, da kan du tegne
labyrinten med f.eks symbolet for 708 (forbudt omrdde), da blir labyrinten lilla. Du
kan velge d angi en annen farge for dette symbolet, f.eks svart ved d HOYREklikke pa
symbolet (ndr du ikke forhdndsviser!). Hvis svart farge ikke vises i fargelisten, md du
forst definere denne, velg Kart > Farger og angi 100% for svart.
Hvis du vil sikre deg at du ikke kommer borti labyrinten og edelegger denne ndr du
legger inn postene, kan du beskytte linjesymbolet (708) ved d velge det og deretter
trykke pd F3 eller HOYREKlikke og velge Beskytt.
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Tilleggsoppgave 5 Innendgrs-orientering

P& kalde vinterdager kan det
vaere aktuelt & trekke o-treningen

innendgrs. De siste arene har dette
blitt en mer og mer vanlig aktivitet,
og i likhet med labyrint-orientering er
det ogsa her mange muligheter for &

OCAD CS kan ikke tegne egne kart.
Dersom du har OCAD CS md du fd noen
med en annen OCAD-versjon til d tegne
kartet for deg, sd kan du lage laypen i

“bygge et terreng” etter eget gnske. CS etterpd.
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A.

Start med et blankt kart. Du

kan selv velge om du vil ha

med malestokk eller se bort fra

denne. Tilsvarende med himmelretninger. Hvis bygget er stort, kan det vaere lurt
& bruke sanne himmelretninger. Har du en gymsal tilgjengelig, kan du lage et flott
“terreng” der.

Slipp fantasien Igs og bruk symboler fra kartet til & tegne “terrenget”, altsa
bygningen. Det kan veere lurt a8 droppe mgbler for @ forenkle kartet.

Noen bygninger har flere etasjer, da er det vanlig & lage ett kart per etasje og
sa trykke disse ved siden av hverandre p& kartarket. Strekkene mellom de ulike
etasjene er en fin utfordring for mange, spesielt nye utgvere.

2. et.

Eksempel pd innenderslgype over to plan.









